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Major Functions Updated in
Version 4.0

(3 Portal integration improvements

e Cloud service management of 3D LUT files is
supported.
You can now import a 3D LUT file generated
by an application from the cloud service into
the camera. This allows you to manage your
favorite 3D LUT files using the cloud service.

e Cloud service management of ALL files is
supported.
You can save a camera ALL file to the cloud
service and load the file from the cloud
service into the camera. This allows you to
manage multiple different ALL files using
the cloud service.

e Uploading an original file automatically is
supported.
Previously, it was necessary to block out
time for creating backups, because backups
usually had to be done collectively after
shooting was completed, but the automatic
transfer function of original files enables
original files to be backed up to the cloud
service after shooting each clip.

Shooting workflow improvements

LUT data (Cube data) can now be recorded as
metadata.

When recording to recording media, the LUT
data (Cube data) applied to the monitor image
when shooting can now be saved at the same
time. This allows you to save time managing
the LUT data linkage in the post-processing
process.

Audio level meter CH1/CH2 and CH3/
CH4 indicator switching support

The audio level meter displayed on the screen
can now be switched between CH1/CH2
indicator and CH3/CH4 indicator using Audio
Output >Monitor CH in the Audio menu.

Assignable button support for switching
the audio monitor channel

The audio monitor channel setting can now
be assigned to assignable buttons. You can
select any audio monitor channel by assigning
Audio Monitor CH and Audio Mon. CH Switch.

Assignable button LED indication
support

The LED built into each assignable button

can now indicate when the function assigned
to the assignable button becomes active

or in other cases. For details about the LED
indication, refer to the Operating Instructions.

Changes to proxy recording control
when switching Slow & Quick Motion
settings

When Proxy Rec is On and S&Q Motion is set
to On, Proxy Rec is temporarily set to Off.

When S&Q Motion is set to Off, Proxy Rec is
set to On again.

Major Functions Updated in
Version 3.0

Added imager scan mode selection
options

e An S16 2K option has been added to Rec
Format >Imager Scan Mode in the Project
menu. S16 2K can be selected when the
video format is 1920x1080P and 1920x1080i.
Frame rates 1to 60, 100, 120, 150, and 180
fps can be selected for Slow & Quick Motion
shooting.

[Note]

Before shooting in S16 2K at frame rates above
150 fps for the first time, run Auto Black Balance in
the Shooting menu.

e LA-EB1 (option) is supported. A B4 lens can
be used when an LA-EB1 is attached and
Imager Scan Mode is set to S16 2K.

[Note]

To use an LA-EB1 (option), attach an XDCA-FX9
(option) to the unit and connect the supplied DC
cable between the DC OUT connector (round, 4-pin)
and the DCIN connector.

e The shooting angle of view can be changed
quickly using an assignable button assigned
with the Crop Select function.

S700 protocol is supported via Ethernet

Shooting operations can be controlled from a
remote control panel by attaching an XDCA-
FX9 (option) to the unit and connecting a LAN
cable between the wired LAN connector and
the remote control panel.

The following remote control panels are
supported.

— RCP-1500/1501/1530

—RCP-3100

— RCP-3500/3501

Auto focus function improvements

e Realtime tracking AF of a specified subject is
supported.

Realtime tracking AF can be used during MF
in addition to during AF.

e During manual focus, spot focusing on a
subject in a position specified by touch
operation is supported.

When Focus >Touch Function in MF in the
Shooting menu is set to Spot Focus, this
method can be used.

e During manual focus, a focus marker is
supported which indicates the movement
from the reference focus position.

Status screen function improvements

e The individual status screens can be

selected for display.

You can show/hide the status screen using

Status Page On/Off in the Technical menu.

Items for selecting settings have been

added to the status screens. The following

items have been added.

— Main Status screen: S&Q Frame Rate

— Camera Status screen: Zebral, Zebra2

— Project Status screen: Rec Function,
Picture Cache Rec >Cache Rec Time, Proxy
Rec >Proxy Format

® Preset LUT and user LUT selection options
for Monitor LUT are displayed together on
the Main Status screen and Monitoring
Status screen.

Camera ID + Reel# format file naming is
supported

The Cam ID + Reel# option was added to Clip
Name Format >Auto Naming in the TC/Media
menu.

Specifying Camera ID, Reel Number, and
Camera Position allows you to create easy-to-
manage, unique file names.
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De-squeeze display in the viewfinder is
supported

De-Squeeze can be configured using VF
Setting in the Monitoring menu.

The de-squeeze image can be viewed in the
viewfinder when a 2.0x or 1.3x anamorphic
lens is attached.

Simple SDR viewfinder display is
supported when shooting in HDR

The simple SDR display enables shooting

in HDR with the same exposure adjustment

feeling as when shooting in SDR.

— When Base Setting >Shooting Mode is set
to HDR and HDR Setting >VF SDR Preview is
set to On in the Project menu, the SDR Gain
setting is applied to the viewfinder image.

— The brightness of the captured HDR image
can be controlled by changing the HDR
Setting >SDR Gain setting.

Extended proxy file metadata
information
The format information for the main image is

also recorded as metadata information for the
proxy file.

Recording and chunk file transfer of
proxy files is supported

A proxy file recorded simultaneously can
be recorded in chunks of a set duration and

the chunk proxy files can be transferred in
sequence while recording is still in progress.

Simple C3 Portal connection using (3
Portal App
Files can be easily transferred to the C3 Portal

cloud service by linking the unit with the “C3
Portal App” smartphone application.

User name/password improvements for
network function

Auto generate (Generate Password) and
display setting (Show Settings) options have
been added to Access Authentication in the
Network menu.

[Note]
Updating the unit will delete the configured password.

Major Functions Updated in
Version 2.1

3840x2160 RAW output support

Support for 3840x2160 has been added to
RAW Output Format for the RAW output
function that is enabled when an XDCA-FX9
(option) is attached to the camcorder.

This can be selected when Imager Scan Mode
is set to S35 4K and Codec is set to RAW. Also,
when RAW Output Format is set to 3840x2160,
Slow & Quick Motion can be enabled with the
frame rate set to 100P or 120P.

White Balance adjustment improvement

The White Balance adjustment in sunlight has
been made easier, and can also be adjusted
to a more natural color.

Major Functions Updated in
Version 2.0

Added recording format selection
options

e An FFcrop 5K option has been added to Rec
Format >Imager Scan Mode in the Project
menu.

e \When Imager Scan Mode is set to FF 6K,
FFcrop 5K, or S35 4K, Video Format can now
be set to 4096x2160.

e A "24" option has been added to Rec
Format >Frequency in the Project menu.

[Note]

Video Format setting of 4096x2160 is supported only

when Imager Scan Mode is set to FF 6K, FFcrop 5K, or
S35 4K.

User 3D LUT support

A CUBE file (*.cube) for a 17-point or 33-point
3D LUT created using RAW Viewer or DaVinci
Resolve (by Blackmagic Design Pty. Ltd.) can
now be loaded.

RAW output support

RAW video signal can be output from the
RAW OUT connector of an XDCA-FX9 (option)
attached to the camcorder.

High Dynamic Range (HDR) support

Hybrid Log Gamma (HLG) is supported to

enable shooting with expanded dynamic

range.

The two following types of HLG are available.

— Natural: Characteristic conforming to ITU-R
BT.2100(HLG).

— Live: Characteristic conforming to ITU-R
BT.2100(HLG) that delivers improved HDR
performance.

When HDR is selected, the color space is
expanded to ITU-R BT.2020 equivalent.

Added frame rate options for Slow &
Quick Motion

150fps and 180fps options have been added
for the frame rate when Rec Format >Imager
Scan Mode in the Project menu is set to FF 2K.

Expansion of ISO/Gain configurable
range

The configurable range for ISO and Gain
when Base Setting >Shooting Mode in the
Project menu is set to SDR or HDR has been
expanded.

— When the gain setting mode is set to ISO,
values up to the maximum ISO 102400 can
be configured.

— When the gain setting mode is set to dB,
values up to 27dB can be configured.

AF function improvements

e Focusing is now supported not just for
face detection but also using detection of
people’s eyes.

e \When Focus Area is set to Flexible Spot
or Zone, the focus area frame can now be
moved using touch operation.

e AF transition speed and AF subject
shift sensitivity can now be assigned to
assignable buttons.

e |n Cine El mode, face/eye detection AF
performance has been improved for when
Gamma is set to S-Log3.

Support for changing settings from the
status screen

Some settings can be modified from the
status screen. Items can be selected using the
multi-function dial, multi selector, or by touch
operation.

GB
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6G SDI output support

4K/QFHD resolution signals can now be output
from the SDI OUT connectors when the system
frequency is set to 29.97, 25, 24, or 23.98.

Audio function improvements

e A wireless microphone can be used by
inserting a portable wireless tuner in the
wireless receiver insertion slot of an XDCA-
FX9 (option) attached to the camcorder. The
following two models of portable wireless
tuners are supported.
— URX-S03D UHF Synthesized Diversity
Tuner
— DWR-S02DN Digital Wireless Receiver
The digital interface of an XLR-K3M XLR
Adaptor Kit attached to the multi-interface
shoe of the camcorder is supported.

USB tethering support

A smartphone can now be connected via a
USB cable to an XDCA-FX9 (option) attached
to the camcorder, allowing the camcorder to
connect to the internet using the smartphone.

Iris T value support

The iris indicator now displays T values when a
lens that supports T value display is attached.

Password security enhancements

Passwords used for basic authentication now
must be 8 characters or longer and contain
at least one alphabetic character and one
numeric character, respectively, for enhanced
security.

Image quality improvements in S35 2K
imager scan mode
The image quality has been improved for

when Rec Format >Imager Scan Mode in the
Project menu is set to S35 2K.
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Fonctions principales mises a
niveau dans la version 4.0

Améliorations de l'intégration de (3
Portal

e | a gestion des fichiers 3D LUT par un service
Cloud est prise en charge.
Vous pouvez désormais importer dans la
caméra un fichier 3D LUT généré par une
application depuis le service Cloud. Ceci
vous permet de gérer vos fichiers 3D LUT
préférés en utilisant le service Cloud.
® | a gestion des fichiers ALL par un service
Cloud est prise en charge.
Vous pouvez sauvegarder un fichier ALL de
la caméra sur le service Cloud et charger
le fichier depuis le service Cloud dans la
caméra. Ceci vous permet de gérer plusieurs
fichiers ALL différents en utilisant le service
Cloud.
Le téléchargement automatique d'un fichier
original est pris en charge.
Auparavant, il fallait prévoir du temps pour
créer des copies de sauvegarde, car celles-
ci devaient généralement étre effectuées
collectivement une fois la prise de vue
terminée, mais la fonction de transfert
automatique des fichiers originaux permet
de faire des copies de sauvegarde des
fichiers originaux sur le service Cloud aprés
la prise de vue de chaque plan.

Améliorations du workflow de la prise
de vue

Les données LUT (données Cube) peuvent
désormais étre enregistrées en tant que
métadonnées.

Lors de I'enregistrement sur un support
d’enregistrement, les données LUT (données
Cube) appliquées a I'image du moniteur

lors de la prise de vue peuvent désormais

étre sauvegardées en méme temps. Ceci
vous permet de gagner du temps dans la
gestion de la liaison des données LUT dans le
processus de post-traitement.

Prise en charge de la commutation des
indicateurs CH1/CH2 et CH3/CH4 du
vumetre audio

Le vumétre audio affiché a I'écran peut
désormais étre commuté entre l'indicateur
CH1/CH2 et I'indicateur CH3/CH4 en utilisant
Audio Output >Monitor CH dans le menu
Audio.

Prise en charge des touches
personnalisables pour changer le canal
du moniteur audio

Le réglage du canal du moniteur audio

peut désormais étre attribué a des touches
personnalisables. Vous pouvez sélectionner
n'importe quel canal du moniteur audio en
attribuant Audio Monitor CH et Audio Mon. CH
Switch.

Prise en charge de l'indication LED des
touches personnalisables

La LED intégrée a chaque touche
personnalisable peut désormais indiquer
lorsque la fonction attribuée a la touche
personnalisable devient active ou dans
d’autres cas. Pour plus de détails sur
I'indication LED, consultez le mode d'emploi.

Modifications du contréle de
I'enregistrement proxy lors de la
commutation des réglages Slow & Quick
Motion

Lorsque Proxy Rec est sur On et S&Q
Motion est réglé sur On, Proxy Rec est
temporairement réglé sur Off. Lorsque S&Q
Motion est réglé sur Off, Proxy Rec est a
nouveau réglé sur On.

Fonctions principales mises a
niveau dans la version 3.0

Ajout d'options de sélection du mode
Imager Scan

e Une option S16 2K a été ajoutée a Rec
Format >Imager Scan Mode dans le menu
Project. 516 2K peut étre sélectionné
lorsque le format vidéo est 1920x1080P et
1920x1080i. Les fréquences d'images de 1
a 60, 100, 120, 150 et 180 fps peuvent étre
sélectionnées pour la prise de vue en ralenti
et accéléré.

[Remarque]
Avant la prise de vue en 516 2K a des fréquences
d'images supérieures a 150 fps pour la premiere fois,
exécutez Auto Black Balance dans le menu Shooting.
e | A-EB1 (en option) est pris en charge. Un
objectif B4 peut étre utilisé lorsqu’un LA-EB1
est fixé et Imager Scan Mode est réglé sur
S16 2K.

[Remarque]

Pour utiliser un LA-EB1 (en option), fixez un XDCA-FX9
(en option) a I'appareil et connectez le cable CC fourni
entre le connecteur DC OUT (arrondi, 4 broches) et le
connecteur DCIN.

e |'angle de vue de la prise de vue peut étre
modifié rapidement a I'aide d’'une touche
personnalisable attribuée avec la fonction
Crop Select.
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Prise en charge du protocole S700 via
Ethernet

Les opérations de prise de vue peuvent

étre contrdlées a partir d'un panneau de
télécommande en fixant un XDCA-FX9 (en
option) a I'appareil et en connectant un cable
LAN entre le connecteur LAN filaire et le
panneau de télécommande.

Les panneaux de télécommande suivants sont
pris en charge.

— RCP-1500/1501/1530

—RCP-3100

— RCP-3500/3501

Ameéliorations de la fonction de mise au
point automatique

o |L'AF de suivi en temps réel d’'un sujet
spécifié est pris en charge.

L'AF de suivi en temps réel peut étre utilisé
pendant la mise au point manuelle, outre la
mise au point automatique.

e Pendant la mise au point manuelle, la mise
au point sur un point, sur laquelle un sujet
dans une position est spécifié par une
opération tactile, est prise en charge.
Lorsque Focus >Touch Function in MF dans
le menu Shooting est réglé sur Spot Focus,
cette méthode peut étre utilisée.

e Pendant la mise au point manuelle, un
marqueur de mise au point indiquant le
mouvement par rapport a la position de
mise au point de référence est pris en
charge.

Ameéliorations de la fonction d'écrans
d'état

e Les écrans d'état individuels peuvent étre
sélectionnés pour étre affichés.
Vous pouvez afficher/masquer I'écran
d’'état a I'aide de Status Page On/Off dans
le menu Technical.
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e Des éléments de sélection des réglages ont
été ajoutés aux écrans d’état. Les éléments
suivants ont été ajoutés.

— Ecran Main Status : S&Q Frame Rate

— Ecran Camera Status : Zebral, Zebra2

—Ecran Project Status : Rec Function,
Picture Cache Rec >Cache Rec Time, Proxy
Rec >Proxy Format

e Les options prédéfinies de sélection de LUT
et de LUT utilisateur pour Monitor LUT sont
affichées ensemble sur I'écran Main Status
et I'’écran Monitoring Status.

Prise en charge du nommage de fichiers
au format identifiant de caméra +
numéro de bobine

L'option Cam ID + Reel# a été ajoutée a Clip
Name Format >Auto Naming dans le menu
TC/Media.

La spécification de Camera ID, Reel Number
et Camera Position vous permet de créer des
noms de fichiers uniques et faciles a gérer.

Prise en charge de I'affichage de
décompression dans le viseur

De-Squeeze peut étre configuré a I'aide de VF
Setting dans le menu Monitoring.

L'image de décompression peut étre
visualisée dans le viseur lorsqu’un objectif
anamorphoseur 2.0x ou 1.3x est fixé.

Prise en charge de I'affichage SDR
simple du viseur lors de la prise de vue
en HDR

L'affichage SDR simple permet la prise de vue
en HDR avec la méme sensation concernant
le réglage d'exposition que lors de la prise de
vue en SDR.

— Lorsque Base Setting >Shooting Mode est
réglé sur HDR et que HDR Setting >VF SDR
Preview est réglé sur On dans le menu
Project, le réglage SDR Gain est appliqué a
I'image du viseur.

— La luminosité de I'image HDR capturée peut
étre contrélée en modifiant le réglage HDR
Setting >SDR Gain.

Extension des informations de
métadonnées des fichiers proxy

Les informations de format de I'image
principale sont aussi enregistrées en tant
gu'informations de métadonnées du fichier
proxy.

Prise en charge de |'enregistrement et
du transfert de fichiers de fragment de
fichiers proxy

Un fichier proxy enregistré simultanément
peut étre enregistré par fragments d’'une
durée définie et les fichiers proxy fragmentés
peuvent étre transférés dans I'ordre pendant
que l'enregistrement est encore en cours.

Connexion simple a (3 Portal a I'aide de
(3 Portal App

Les fichiers peuvent étre transférés facilement
sur le service Cloud C3 Portal en reliant
I'appareil a I'application pour smartphone « C3
Portal App ».

Améliorations du nom d'utilisateur/mot
de passe pour la fonction réseau

Les options de génération automatique
(Generate Password) et de réglage de
I'affichage (Show Settings) ont été ajoutées a
Access Authentication dans le menu Network.
[Remarque]

La mise a jour de I'appareil supprimera le mot de passe
configuré.

Fonctions principales mises a
niveau dans la version 2.1

Prise en charge de la sortie RAW
3840x2160

La prise en charge de 3840x2160 a été ajoutée
au RAW Output Format pour la fonction de
sortie RAW qui est activée lorsqu'un XDCA-
FX9 (option) est fixé au caméscope.

Ceci peut étre sélectionné lorsque Imager
Scan Mode par imageur est réglé sur S35 4K et
que Codec est réglé sur RAW. De plus, lorsque
RAW Output Format est réglé sur 3840x2160,
Slow & Quick Motion peuvent étre activées
avec une fréquence d'images réglée sur 100P
ou 120P.

Amélioration de I'ajustement de White
Balance

Le réglage de White Balance a la lumiére du
soleil a été facilité, et peut également étre
ajusté a une couleur plus naturelle.

Fonctions principales mises a
niveau dans la version 2.0

Ajout d'options de sélection du format
d'enregistrement

e Une option FFcrop 5K a été ajoutée a Rec
Format >Imager Scan Mode dans le menu
Project.

e Lorsque Imager Scan Mode est réglé sur FF
6K, FFcrop 5K ou S35 4K, Video Format peut
désormais étre réglé sur 4096x2160.

e Une option « 24 » a été ajoutée a Rec
Format >Frequency dans le menu Project.

[Remarque]

Le réglage du Video Format 4096x2160 est pris en
charge uniquement lorsque Imager Scan Mode est réglé
sur FF 6K, FFcrop 5K ou S35 4K.

Prise en charge du User 3D LUT

Un fichier CUBE (*.cube) pour un 3D LUT a

17 points ou 33 points créé avec RAW Viewer
ou DaVinci Resolve (de Blackmagic Design Pty.
Ltd.) peut désormais étre chargé.

Prise en charge de la sortie RAW

Le signal vidéo RAW peut étre émis du
connecteur RAW OUT d’'un XDCA-FX9 (en
option) attaché au caméscope.

Prise en charge de High Dynamic Range
(HDR)

Hybrid Log Gamma (HLG) est pris en charge
afin de permettre la prise de vue avec gamme
dynamique étendue.

Les deux types de HLG suivants sont

disponibles.

— Natural : caractéristique conforme a ITU-R
BT.2100(HLG).

— Live : caractéristique conforme a ITU-R
BT.2100(HLG) qui délivre des performances
HDR améliorées.

Lorsque HDR est sélectionné, I'espace de

couleur est étendu a une équivalence ITU-R

BT.2020.

Ajout d’options de fréquence d'images
pour le ralenti et accéléré

Les options 150fps et 180fps ont été ajoutées
pour la fréquence d’'images lorsque Rec
Format >Imager Scan Mode dans le menu
Project est réglé sur FF 2K.
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Extension de la gamme ISO/Gain
configurable

La plage configurable pour ISO et Gain
lorsque Base Setting >Shooting Mode dans le
menu Project est réglé sur SDR ou HDR a été
étendue.

— Lorsque le mode de réglage du gain est
réglé sur IS0, il est possible de configurer
des valeurs allant jusqu’a ISO 102400
maximum.

— Lorsque le mode de réglage du gain est
réglé sur dB, il est possible de configurer
des valeurs allant jusqu’a 27 dB.

Améliorations de la fonction AF

e |a mise au point est désormais prise en
charge non seulement pour la détection des
visages, mais aussi pour la détection des
yeux des personnes.

e Lorsque Focus Area est réglé sur Flexible
Spot ou Zone, le cadre de la zone de mise
au point peut désormais étre déplacé a
|"aide d'une opération tactile.

e |a vitesse de transition AF et la sensibilité
de changement de sujet AF peuvent
désormais étre attribuées aux touches
personnalisables.

e En mode Cine El, les performances de la
mise au point automatique de la détection
des visages/yeux ont été améliorées
lorsque Gamma est réglé sur S-Log3.

Prise en charge pour la modification des
réglages a partir de I'écran d'état

Certains réglages peuvent étre modifiés a
partir de I’écran d'état. Les éléments peuvent
étre sélectionnés a 'aide de la molette
multifonction, du sélecteur multiple ou par
une opération tactile.

Prise en charge de la sortie 6G SDI

Les signaux de résolution 4K/QFHD peuvent
désormais étre émis des connecteurs SDI OUT
lorsque la fréquence du systéme est réglée
sur 29.97, 25, 24 ou 23.98.

Améliorations de la fonction audio

e Un microphone sans fil peut étre utilisé
en insérant un tuner sans fil portatif dans
le logement d'insertion du récepteur sans
fil d’'un XDCA-FX9 (en option) attaché au
caméscope. Les deux modeles de tuners
sans fil portatifs suivants sont pris en
charge.
— Tuner de diversité synthétisé UHF
URX-S03D
— Récepteur sans fil numérique DWR-S02DN
e |'interface numérique d'un kit adaptateur
XLR XLR-K3M attaché a la griffe multi-
interface du caméscope est prise en charge.

Prise en charge du raccordement
modem USB

Un smartphone peut désormais étre connecté
via un cable USB a un XDCA-FX9 (en option)
attaché au caméscope, permettant de
connecter le caméscope a Internet via un
smartphone.

Prise en charge de la valeur Iris T

L'indicateur de diaphragme affiche désormais
les valeurs T lorsqu'un objectif prenant en
charge I'affichage de la valeur T est attaché.

Renforcement de la sécurité des mots
de passe

Les mots de passe utilisés pour
I"authentification de base doivent désormais
comporter 8 caractéres ou plus et contenir
au moins un caractére alphabétique et un
caractere numérique, respectivement, pour
une sécurité renforcée.

Améliorations de la qualité d'image en
mode Imager Scan 535 2K
La qualité d'image a été améliorée lorsque

Rec Format >Imager Scan Mode dans le menu
Project est réglé sur S35 2K.
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Die wichtigsten in Version 4.0
aktualisierten Funktionen

Verbesserungen bei der Integration von
(3 Portal

e Verwaltung von 3D-LUT-Dateien mittels
Cloud-Diensten wird unterstitzt.
Sie kénnen jetzt von einer Anwendung
generierte 3D-LUT-Dateien aus dem Cloud-
Dienst in die Kamera importieren. Auf diese
Weise kdnnen Sie Ihre bevorzugten 3D-LUT-
Dateien Uber den Cloud-Dienst verwalten.
Die Verwaltung von ALL-Dateien mittels
Cloud-Diensten wird unterstatzt.
Sie kénnen eine ALL-Datei von Kameras
auf dem Cloud-Dienst speichern und vom
Cloud-Dienst in eine Kamera laden. Auf
diese Weise kdnnen Sie mithilfe des Cloud-
Diensts eine Reihe verschiedener ALL-
Dateien verwalten.
e Das automatische Hochladen von
Originaldateien wird unterstutzt.
Bisher musste fur die Erstellung von
Sicherungskopien Zeit reserviert werden,
da diese nach Abschluss der Dreharbeiten
meist fur alle Dateien erstellt werden
mussten. Die Funktion fir die automatische
Ubertragung der Originaldateien erméglicht
jetzt die Sicherung der Originaldateien auf
dem Cloud-Service jeweils im Anschluss an
die Aufnahme der Clips.

Verbesserungen des Aufnahme-
Workflows

LUT-Daten (Cube-Daten) kbnnen jetzt als
Metadaten aufgezeichnet werden.

Bei Aufzeichnungen auf Speichermedien
kénnen Sie die bei der Aufnahme auf
das Monitorbild angewendeten LUT-
Daten (Cube-Daten) gleichzeitig als Clip-

Metadaten speichern. Dadurch sparen Sie
im Nachbearbeitungsprozess Zeit bei der
Verwaltung der LUT-Datenverkntpfungen.

Unterstltzung fir Umschaltung der
Audiopegelanzeige CH1/CH2 und CH3/
CH4

Der von der Audiopegelanzeige auf dem
Bildschirm angezeigte Audiopegel kann jetzt
mit Audio Output > Monitor CH im Audio-
MenU zwischen CH1/CH2 und CH3/CH4
umgeschaltet werden.

Unterstitzung fur belegbare Taste zum
Umschalten des Audiomonitorkanals

Die Einstellung des Audiomonitorkanals kann
jetzt einer belegbaren Taste zugewiesen
werden. Durch Zuweisen von Audio Monitor
CH und Audio Mon. CH Switch kénnen

Sie jeden beliebigen Audiomonitorkanal
auswahlen.

Unterstitzung flr Anzeige zuweisbarer
Tasten durch LED

Die in allen belegbaren Tasten integrierte LED
kann jetzt anzeigen, wenn die der belegbaren
Taste zugewiesene Funktion aktiviert wird
(oder in anderen Fallen). Einzelheiten zur
Anzeige durch die LED finden Sie in der
Bedienungsanleitung.

Anderungen an der Steuerung von
Proxy-Aufzeichnungen beim Andern der
Einstellungen flr Zeitlupe und Zeitraffer

Wenn ,Proxy Rec” auf ,On” steht und ,S&Q
Motion” auf ,On" gesetzt wird, wird ,Proxy
Rec” vorlibergehend auf ,Off" gesetzt. Wenn
.S&Q Motion” auf ,Off" gesetzt wird, wird
,Proxy Rec” wieder auf ,On" gesetzt.

Die wichtigsten in Version 3.0
aktualisierten Funktionen

Auswahlméglichkeiten fiir den Imager-
Scanmodus hinzugefugt

® |m Project-Men( wurde unter ,Rec Format”
> Imager Scan Mode” die Option ,S16
2K" hinzugefligt. S16 2K kann ausgewahlt
werden, wenn das Videoformat 1920x1080P
oder 1920x1080i lautet. Fir Zeitlupen- und
Zeitrafferaufnahmen kénnen die Bildraten 1
bis 60, 100, 120, 150 und 180 fps ausgewahlt
werden.
[Hinweis]
Fuhren Sie ,Auto Black Balance” im Shooting-Menu

aus, bevor Sie erstmals in S16 2K mit Bildraten
oberhalb von 150 fps aufnehmen.

e LA-EB1 (optional) wird unterstitzt. Ein B4-
Objektiv kann verwendet werden, wenn ein
LA-EB1 angebracht ist und ,Imager Scan
Mode” auf ,S16 2K" eingestellt ist.

[Hinweis]
Um ein LA-EB1 (optional) zu verwenden, bringen Sie
ein XDCA-FX9 (optional) am Gerat an und verbinden

Sie die Anschliisse DC OUT (rund, 4-polig) und DC IN
mit dem mitgelieferten DC-Kabel.

e Der Aufnahmebetrachtungswinkel kann
mithilfe einer belegbaren Taste schnell
geandert werden, der die Funktion ,Crop
Select” zugewiesen wurde.

S700-Protokoll wird (iber Ethernet
unterstutzt

Aufnahmevorgange kénnen Sie von einem
Fernbedienfeld aus steuern, indem Sie ein
XDCA-FX9 (optional) am Gerat anbringen und
das Fernbedienfeld tUber ein LAN-Kabel mit
dem Anschluss fur verkabeltes LAN verbinden.
Die folgenden Fernbedienfelder werden
unterstitzt.

— RCP-1500/1501/1530

— RCP-3100

— RCP-3500/3501

Verbesserungen der Autofokus-
Funktion

e Echtzeitverfolgungs-AF eines angegebenen
Motivs wird unterstitzt.
Echtzeitverfolgungs-AF kann auBBer
wahrend AF auch wahrend MF verwendet
werden.

e \Wahrend der manuellen Fokussierung
wird Spot-Fokussierung auf Motive an per
Touch-Bedienung angegebenen Positionen
unterstitzt.

Wenn ,Focus” >, Touch Function in MF” im
Shooting-Menu auf ,Spot Focus” eingestellt
ist, kann diese Methode verwendet werden.

e \Wahrend der manuellen Fokussierung
wird eine Fokusmarkierung unterstitzt,
welche die Abweichung von der
Referenzfokusposition anzeigt.

Verbesserungen der
Statusbildschirmfunktion

e Die einzelnen Statusbildschirme kénnen zur
Anzeige ausgewadhlt werden.

Sie kdnnen mithilfe von ,Status Page
On/0Off" im Technical-Men( den
Statusbildschirm ein-/ausblenden.

e Den Statusbildschirmen wurden Elemente
zur Auswahl von Einstellungen hinzugefligt.
Die folgenden Elemente wurden
hinzugeflgt.

— Bildschirm ,Main Status”: S&Q Frame Rate

— Bildschirm ,Camera Status”: Zebra1,
Zebra2

— Statusbildschirm ,Project”: Rec Function,
Picture Cache Rec >Cache Rec Time, Proxy
Rec >Proxy Format

e Die voreingestellten LUT- und Benutzer-
LUT-Auswahloptionen fur ,Monitor LUT"
werden zusammen auf den Bildschirmen
,Main Status” und ,Monitoring Status”
angezeigt.
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Die Dateibenennung im Format
,Camera ID + Reel#" wird unterstutzt

Unter ,Clip Name Format” >,Auto Naming” im
TC/Media-Menl wurde die Option ,Cam ID +
Reel#" hinzugefugt.

Indem Sie ,Camera ID”, ,Reel Number” und
,Camera Position” angeben, kénnen Sie
eindeutige, leicht zu verwaltende Dateinamen
erstellen.

Entstauchungsanzeige im Sucher wird
unterstitzt

Die Entstauchung kann mithilfe von ,VF
Setting” im Monitoring-Menu konfiguriert
werden.

Das entstauchte Bild kann im

Sucher betrachtet werden, wenn ein
anamorphotisches 2.0x- oder 1.3x-Objektiv
angebracht ist.

Einfache SDR-Sucheranzeige wird
unterstitzt, wenn in HDR aufgenommen
wird

Mithilfe der einfachen SDR-Anzeige kdnnen
Sie in HDR aufnehmen und dabei mit dem
gleichen Belichtungsempfinden wie unter SDR
arbeiten.

— Wenn im Project-Menu die Optionen ,Base
Setting” >,Shooting Mode" auf ,HDR" und
,HDR Setting” >,VF SDR Preview" auf ,On"
eingestellt sind wird die Einstellung ,SDR
Gain” auf das Sucherbild angewendet.

— Die Helligkeit des erfassten HDR-Bilds kann
durch Andern der Einstellung ,HDR Setting”
> ,SDR Gain” gesteuert werden.

Erweiterte Metadateninformationen fur
Proxy-Dateien
Die Formatinformationen des Hauptbilds

werden zusatzlich als Metadaten fur die
Proxy-Datei aufgezeichnet.

Aufzeichnung und blockweise
Dateilibertragung von Proxy-Dateien
wird unterstltzt

Eine gleichzeitig aufgenommene Proxy-

Datei kann in Blécken einer festgelegten
Dauer aufgezeichnet werden und die Proxy-
Dateiblocke kdnnen nacheinander Ubertragen
werden, wahrend der Aufnahmevorgang noch
vonstattengeht.

Einfache (3 Portal-Verbindung mithilfe
der (3 Portal App

Dateien kdnnen bequem an den ,C3 Portal”-
Cloud-Dienst Ubertragen werden, indem das
Gerat mit der Smartphone-Anwendung ,C3
Portal App” verknupft wird.

Verbesserungen hinsichtlich
Benutzername/Passwort fir die
Netzwerkfunktion

Es wurden im Network-MenU unter ,Access
Authentication” Optionen zum automatischen
Erzeugen von Passwortern (,Generate
Password”) und fir die Anzeige der
Einstellungen (,Show Settings”) hinzugeflgt.
[Hinweis]

Beim Aktualisieren des Gerats wird das konfigurierte
Passwort geldscht.

Die wichtigsten in Version 2.1
aktualisierten Funktionen

Unterstltzung fur RAW-Ausgabe mit
3840x2160

Fur die Funktion zur RAW-Ausgabe, die
aktiviert ist, wenn ein XDCA-FX9 (optional)
am Camcorder angebracht ist, wurde unter
.RAW Output Format” die Unterstitzung fur
3840x2160 hinzugefugt.

Diese Auswahl ist méglich, wenn ,Imager Scan
Mode” auf ,S35 4K” und ,Codec” auf ,RAW*
gesetzt sind. AuBerdem kann bei Einstellung
von ,RAW Output Format” auf ,3840x2160"
die Funktion ,Slow & Quick Motion” mit den
Bildrateneinstellungen ,100P“ oder ,120P"
aktiviert werden.

Verbesserung der Einstellung von
,White Balance”

Die Einstellung von ,White Balance” im
Sonnenlicht wurde erleichtert und kann auf
eine natlrlichere Farbe abgestimmt werden.

Die wichtigsten in Version 2.0
aktualisierten Funktionen

Neue Auswahloptionen fiur das
Aufzeichnungsformat

® |m Menu ,Project” wurde unter ,Rec
Format” >,Imager Scan Mode” die Option
.FFcrop 5K* hinzugefiigt.

e \Wenn ,Imager Scan Mode” auf ,FF 6K",
.FFcrop 5K” oder ,S35 4K" eingestellt ist,
kann ,Video Format” jetzt auf 4096x2160
eingestellt werden.

e Im MenU ,Project” wurde unter ,Rec
Format” >,Frequency” die Option ,24"
hinzugeflgt.

[Hinweis]

Die Video Format-Einstellung 4096x2160 wird nur

unterstttzt, wenn ,Imager Scan Mode” auf ,FF 6K",
,FFcrop 5K* oder ,S35 4K” eingestellt ist.

Unterstitzung fir User 3D LUT

Mit RAW Viewer oder DaVinci Resolve (von
Blackmagic Design Pty. Ltd.) erstellte CUBE-
Dateien (*.cube) kdnnen jetzt fur 17-Punkt-
oder 33-Punkt-3D-LUTs geladen werden.

Unterstatzung flr RAW-Ausgabe

Uber den Anschluss RAW OUT eines an
den Camcorder angeschlossenen XDCA-
FX9 (Option) kann das RAW-Videosignal
ausgegeben werden.

Unterstutzung fur High Dynamic Range
(HDR)

Um Aufnahmen mit erweitertem
Dynamikbereich zu erméglichen, wird Hybrid
Log Gamma (HLG) unterstutzt.

Die beiden folgenden HLG-Typen sind

verflgbar.

— Natural: Charakteristik geman ITU-R
BT.2100(HLG).

— Live: Charakteristik gemag ITU-R
BT.2100(HLG), die eine verbesserte HDR-
Darstellung bietet.

Wenn HDR ausgewahlt ist, wird der Farbraum

so erweitert, dass er aquivalent zu ITU-R

BT.2020 ist.

Neue Bildraten flr Zeitlupe und
Zeitraffer

Wenn im Menu ,Project” die Option ,Rec
Format” >,Imager Scan Mode” auf ,FF 2K”
eingestellt ist, stehen die Bildraten 150fps und
180fps zur Verfigung.
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Erweiterung des konfigurierbaren I1SO/
Gain-Bereichs

Wenn im MenU ,Project” fur ,Base Setting”

> ,Shooting Mode" die Option ,SDR" oder

,HDR" ausgewahlt wird, steht ein erweiterter

konfigurierbarer Bereich fur ISO und Gain zur

Verfligung.

— Wenn als Modus fur die
Verstarkungseinstellung ISO eingestellt
ist, kbnnen Werte bis maximal 102400
konfiguriert werden.

— Wenn als Modus fur die
Verstarkungseinstellung dB eingestellt
ist, kbnnen Werte bis maximal 27 dB
konfiguriert werden.

Verbesserungen der AF-Funktion

e Die Fokussierung wird jetzt nicht nur zur
Gesichtserkennung, sondern auch unter
Verwendung der Erkennung der Augen von
Personen unterstitzt.

e Wenn ,Focus Area” auf ,Flexible Spot” oder

.Zone" eingestellt ist, kann der Rahmen

des Fokusbereichs jetzt mittels Berthrung

verschoben werden.

Die AF-Ubergangsgeschwindigkeit und

die AF-Motivwechselempfindlichkeit

kénnen jetzt belegbaren Funktionstasten

zugewiesen werden.

Im Modus Cine El wurde die

Erkennungsleistung der AF-Gesichts-/

Augenerkennung bei Einstellung von

Gamma auf S-Log3 verbessert.

Unterstiitzung fiir das Andern von
Einstellungen (ber den Statusbildschirm

Einige Einstellungen kdnnen Uber den
Statusbildschirm geandert werden. Optionen
kénnen per Mehrfunktionsregler, Wahlschalter
oder mittels Berlihrung ausgewahlt werden.

Unterstiitzung fir 6G SDI-Ausgabe

Wenn die Systemfrequenz auf 29.97, 25, 24
oder 23.98 eingestellt ist, kdnnen Signale in
4K/QFHD-Auflésung jetzt an den SDI OUT-
Anschlissen ausgegeben werden.

Verbesserungen der Audiofunktion

e Funkmikrofone kbnnen verwendet werden,
indem ein tragbarer drahtloser Tuner in den
Steckplatz flr den drahtlosen Empfanger
eines an den Camcorder angeschlossenen
XDCA-FX9 (Option) eingesetzt wird.

Die folgenden zwei Modelle tragbarer

drahtloser Tuner werden unterstitzt.

— UHF Synthesized Diversity Tuner URX-
S03D

— Digital Wireless Receiver DWR-S02DN

e Die digitale Schnittstelle eines am
Multi-Interface-Schuh des Camcorders
angeschlossenen XLR-Adapter-Kits XLR-
K3M wird unterstitzt.

Unterstutzung fir USB-Tethering

Ein Smartphone kann jetzt Gber ein USB-Kabel
mit einem am Camcorder angeschlossenen
XDCA-FX9 (Option) verbunden werden,
wodurch der Camcorder Uber das Smartphone

eine Verbindung zum Internet herstellen kann.

Unterstitzung flr T-Blendenwerte

Die Irisanzeige zeigt jetzt T-Werte an, wenn
ein Objektiv angebracht ist, das die T-Wert-
Anzeige unterstitzt.

Verbesserte Kennwortsicherheit

Fur die Basisauthentifizierung verwendete
Kennworter missen jetzt mindestens 8
Zeichen lang sein und zur Erhéhung der
Sicherheit mindestens einen Buchstaben
sowie mindestens eine Ziffer enthalten.

Verbesserung der Bildqualitat im
Imager-Scanmodus S35 2K

Die Bildqualitat wurde fir Einstellungen
verbessert, bei denen ,Rec Format” >,Imager
Scan Mode"” im Menu ,Project” auf ,S35 2K”
eingestellt ist.

DE



v

Funzioni principali aggiornate
nella versione 4.0

Miglioramenti all'integrazione con (3
Portal

e £ supportata la gestione dei file 3D LUT su
servizio cloud.
E ora possibile importare sul camcorder un
file 3D LUT generato da un’applicazione
e salvato sul servizio cloud. Questo
consente la gestione dei file 3D LUT preferiti
utilizzando il servizio cloud.

e [ supportata la gestione dej file ALL su
servizio cloud.
E ora possibile sia salvare un file ALL del
camcorder sul servizio cloud sia caricare sul
camcorder un file ALL dal servizio cloud.
Questo consente la gestione di file ALL
diversi utilizzando il servizio cloud.

e E supportato I'upload automatico di file
originali.
In precedenza era necessario dedicare un
tempo specifico per la creazione di backup
in quanto i backup dovevano generalmente
essere eseqguiti tutti insieme dopo il
completamento delle riprese. La funzione
di trasferimento automatico dei file originali
consente adesso di eseguire il backup dei
file originali sul servizio cloud dopo aver
ripreso ciascun clip.

Miglioramenti del flusso di lavoro delle
riprese

E possibile ora registrare anche dati LUT (dati
Cube) come metadati.

E ora possibile salvare contemporaneamente,
durante la registrazione sul supporto di
registrazione, anche i dati LUT (dati Cube)
applicati all'immagine di monitoraggio
durante la ripresa possono ora essere salvati
contemporaneamente. Questo consente

di risparmiare tempo nella gestione del
collegamento dei dati LUT durante le
procedure di post-processing.

Supporto per la commutazione degli
indicatori di livello audio CH1/CH2 e
(H3/CH4

E ora possibile scegliere se visualizzare sullo
schermo l'indicatore di livello audio CH1/CH2 o
I'indicatore di livello audio CH3/CH4 mediante
la voce Audio Output >Monitor CH del menu
Audio.

Supporto per I'assegnazione di un
pulsante programmabile alla
commutazione del canale di
monitoraggio audio

E ora possibile assegnare I'impostazione del
canale di monitoraggio audio a un pulsante
programmabile. E possibile selezionare
qualsiasi canale di monitoraggio audio
configurando opportunamente Audio Monitor
CH e Audio Mon. CH Switch.

Supporto per l'indicatore LED del
pulsante programmabile

Il LED incorporato in ciascun pulsante
programmabile puo ora indicare quando

la funzione assegnata al pulsante
programmabile diventa attiva o in altri casi.
Per informazioni dettagliate sul significato
dell'indicazione fornita dal LED, fare
riferimento alle istruzioni per |'uso.

Modifiche all'impostazione della
registrazione proxy quando si cambiano
le impostazioni di Slow & Quick Motion

Quando Proxy Rec &€ On e S&Q Motion

€ impostata su On, Proxy Rec viene
temporaneamente impostata su Off. Non
appena S&Q Motion viene impostata su Off,
Proxy Rec viene nuovamente impostata su On.

Funzioni principali aggiornate
nella versione 3.0

Sono state aggiunte opzioni alla
selezione della modalita di scansione
dell'imager

e [ stata aggiunta I'opzione S16 2K a Rec
Format >Imager Scan Mode nel menu
Project. L'opzione S16 2K puo essere
selezionata quando il formato video &
1920x1080P 0 1920x1080i. La frequenza
fotogrammi nella ripresa in Slow & Quick
Motion puo ora essere impostata su valori
da1a 60, 100, 120, 150 e 180 fps.

[Nota]

Prima di eseguire riprese per la prima volta in
modalita S16 2K a frequenze fotogrammi superiori a
150 fps, esequire la funzione Auto Black Balance nel
menu Shooting.

e Adattatore LA-EB1 (opzionale) supportato. E
ora possibile utilizzare ottiche B4 montando
un adattatore LA-EB1 e impostando Imager
Scan Mode su 516 2K.

[Nota]

Per utilizzare un adattatore LA-EB1 (opzionale),
montare un’unita di estensione XDCA-FX9 (opzionale)
sull'unita e collegare il connettore DC OUT (rotondo,
4 pin) al connettore DC IN usando il cavetto c.c.
fornito.

e L'angolo di visuale di ripresa puo essere
modificato rapidamente utilizzando un
pulsante programmabile a cui & stata
assegnata la funzione Crop Select.

Il protocollo S700 e supportato tramite
Ethernet

Le operazioni di ripresa possono essere
comandate mediante un pannello di comando
a distanza montando un’unita XDCA-FX9
(opzionale) sull’'unita e collegando il pannello
di comando a distanza al connettore della LAN
cablata tramite un cavo LAN.

Sono supportati i seguenti pannelli comando
a distanza:

—RCP-1500/1501/1530

—RCP-3100

— RCP-3500/3501

Miglioramenti della funzione di messa a
fuoco automatica

e [ supportata la messa a fuoco automatica
con seguimento in tempo reale di un
soggetto specificato.

La messa a fuoco automatica con
seguimento in tempo reale puo essere
utilizzata sia durante la messa a fuoco
manuale che durante la messa a fuoco
automatica.

e Durante la messa a fuoco manuale, e
supportata la messa a fuoco spot che
consente di mettere a fuoco il soggetto
desiderato semplicemente toccandolo sul
touchscreen.

Questo metodo puo essere utilizzato se
Focus >Touch Function in MF nel menu
Shooting viene impostato su Spot Focus.

e Durante la messa a fuoco manuale € ora
disponibile un indicatore di messa a fuoco
che indica lo scostamento dalla posizione di
messa a fuoco di riferimento.
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Miglioramenti della funzione della
schermata di stato

e E ora possibile selezionare individualmente
le schermate di stato visualizzabili.

E possibile mostrare o nascondere le varie
schermate di stato mediante la voce Status
Page On/Off nel menu Technical.

e Sono state aggiunte alle schermate di stato
varie voci selezionabili. Sono state aggiunte
le voci elencate di seguito.

— Schermata Main Status: S&Q Frame Rate

— Schermata Camera Status: Zebral, Zebra2

— Schermata di stato Project: Rec Function,
Picture Cache Rec >Cache Rec Time, Proxy
Rec >Proxy Format

e Le opzioni di selezione relative alla LUT
preimpostata e alla LUT utente sono
visualizzate insieme nella schermata Main
Status e nella schermata Monitoring Status.

E ora supportata I'assegnazione di nomi
difile nel formato Camera ID + Reel#

E stata aggiunta I'opzione Cam ID + Reel# alla
voce Clip Name Format >Auto Naming nel
menu TC/Media.

Specificando Camera ID, Reel Number e
Camera Position si possono generare nomi di
file univoci e facili da gestire.

E supportato il de-squeeze
dell'immagine nel mirino

La funzione di de-squeeze puo essere
configurata mediante la voce VF Setting nel
menu Monitoring.

Quando e montata un’ottica anamorfica 2.0x
0 1.3x la funzione di de-squeeze consente di
visualizzare I'immagine sul mirino.

Nelle riprese in formato HDR ¢ possibile
visualizzare una semplice immagine
SDR sul mirino

La semplice visualizzazione dell'immagine

SDR offre, durante le riprese in HDR, una

sensazione per la regolazione dell’esposizione

analoga a quella delle riprese in SDR.

— Quando Base Setting >Shooting Mode
€ impostato su HDR e HDR Setting >VF
SDR Preview € impostato su On nel menu
Project, viene applicato all'immagine del
mirino il valore impostato in SDR Gain.

— La luminosita dell'immagine HDR acquisita
puo essere controllata modificando
I'impostazione HDR Setting >SDR Gain.

Estensione delle informazioni dei
metadati ai file proxy
Le informazioni di formato dell'immagine

principale sono registrate anche nei metadati
per il file proxy.

Supportati registrazione e trasferimento
di file proxy in blocchi

Durante la registrazione simultanea di file
proxy, tali file proxy possono ora essere
registrati in blocchi di una durata specificata
che possono essere trasferiti, in sequenza,
durante la registrazione stessa.

Semplice connessione a (3 Portal
tramite I'app (3 Portal
Collegando I'unita con I'applicazione per

smartphone “C3 Portal App” € semplicissimo
trasferire file sul servizio cloud C3 Portal.

Miglioramenti relativi a nome utente e
password per la funzione di rete

Sono state aggiunte opzioni di generazione
automatica (Generate Password) e di
visualizzazione delle impostazioni (Show
Settings) in Access Authentication nel menu
Network.

[Nota]

L'aggiornamento dell’unita eliminera la password
configurata.

Funzioni principali aggiornate
nella versione 2.1

Supporto per uscita RAW 3840x2160

E stato aggiunto il supporto per il formato
3840x2160 in RAW Output Format per la
funzione di uscita RAW abilitata quando e
collegata al camcorder un’unita XDCA-FX9
(opzione).

Questa opzione pud essere selezionata
quando Imager Scan Mode é impostata su
S35 4K e Codec € impostato su RAW. Inoltre,
quando RAW Output Format & impostato
su 3840x2160, e possibile abilitare Slow &
Quick Motion con frequenza di fotogramma
impostata su 100P o 120P.

Miglioramento della regolazione del
valore di White Balance

E stata resa piu facile la regolazione del
valore di White Balance in luce solare,
consentendone anche la regolazione su un
colore piu naturale.

Funzioni principali aggiornate
nella versione 2.0

Aggiunte opzioni di selezione del
formato di registrazione

e [ stata aggiunta I'opzione FFcrop 5K a
Rec Format >Imager Scan Mode nel menu
Project.

e Quando Imager Scan Mode ¢ impostata su
FF 6K, FFcrop 5K o S35 4K, Video Format puo
ora essere impostato su 4096x2160.

e [ stata aggiunta I'opzione “24" a Rec Format
>Frequency nel menu Project.

[Nota]

Video Format puo essere impostato su 4096x2160 solo

quando Imager Scan Mode € impostata su FF 6K, FFcrop
5K 0 S35 4K.

Supporto di User 3D LUT

E possibile ora caricare un file CUBE (*.cube)
per una 3D LUT a 17 o 33 punti creato con
RAW Viewer o DaVinci Resolve (di Blackmagic
Design Pty. Ltd.).

Supporto uscita RAW

E ora possibile emettere in uscita un segnale
video RAW sul connettore RAW OUT di
un’unita XDCA-FX9 (opzionale) montata sul
camcorder.

Supporto della modalita High Dynamic
Range (HDR)

E ora supportata la modalita Hybrid Log

Gamma (HLG) per consentire la ripresa con

gamma dinamica estesa.

Sono disponibili due tipi di HLG:

— Natural: Caratteristica conforme a ITU-R
BT.2100(HLG).
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— Live: Caratteristica conforme a ITU-R
BT.2100(HLG) per prestazioni HDR
migliorate.

Quando ¢ selezionata la modalita HDR, lo

spazio colore viene esteso ad una modalita

equivalente a ITU-R BT.2020.

Slow & Quick Motion consente ora la
selezione di ulteriori frequenze
fotogrammi

Sono ora disponibili i valori di frequenza
fotogrammi 150fps e 180fps quando Rec
Format >Imager Scan Mode nel menu Project
€ impostata su FF 2K.

Ampliamento delle impostazioni di ISO
e Gain

E stato ampliato il campo di valori di ISO

e Gain configurabili quando Base Setting

>Shooting Mode nel menu Project & impostata

su SDR o HDR.

— Quando la modalita di impostazione del
guadagno & impostata su ISO, possono
essere configurati valori fino al massimo di
ISO 102400.

— Quando la modalita di impostazione del
guadagno & impostata su dB, possono
essere configurati valori fino a 27dB.

Miglioramenti della funzione AF

e La messa a fuoco ¢ ora supportata non solo
nel rilevamento del viso ma anche con il
rilevamento degli occhi dei soggetti.

e Quando Focus Area € impostata su Flexible
Spot o Zone, il riquadro dell’area di messa
a fuoco puod ora essere spostato toccando il
touchscreen.

e La velocita di transizione AF e la sensibilita
al cambiamento del soggetto AF
pOSsoNo ora essere assegnate a pulsanti
programmabili.

e |In modalita Cine El, sono state migliorate le
prestazioni della messa a fuoco automatica
con rilevamento del viso o degli occhi
quando Gamma e impostata su S-Log3.

Supporto per la modifica delle
impostazioni sulla schermata di stato

Alcune impostazioni possono essere
modificate sulla schermata di stato. Le varie
voci possono essere selezionate utilizzando la
manopola multifunzione, il selettore multiplo
o toccando il touchscreen.

Supporto uscita 6G SDI

E ora possibile emettere in uscita sui
connettori SDI OUT segnali con risoluzione
4K/QFHD quando la frequenza di sistema e
impostata su 29.97, 25, 24 0 23.98.

Miglioramenti della funzione audio

e £ possibile utilizzare un microfono wireless
inserendo un sintonizzatore wireless
portatile nell’apposito slot di un'unita
XDCA-FX9 (opzionale) montata sul
camcorder. Sono supportati i due modelli
di sintonizzatori wireless portatili indicati di
seguito:

— Sintonizzatore sintetizzato Diversity UHF
URX-S03D
— Ricevitore wireless digitale DWR-S02DN

o [ supportata I'interfaccia digitale di un Kit
adattatore XLR tipo XLR-K3M montato sulla
slitta Multi-interface del camcorder.

Supporto per il tethering mediante USB

Collegando uno smartphone con un cavo USB
all’'unita XDCA-FX9 connessa al camcorder, &
ora possibile collegare il camcorder a Internet
tramite lo smartphone.

Supporto perivalori T di diaframma

L'indicatore del diaframma visualizza ora i
valori T quando & montato un obiettivo che ne
supporta la visualizzazione.

Miglioramento della protezione tramite
password

Per maggior sicurezza, le password utilizzate

per I'autenticazione di base devono ora avere
una lunghezza minima di almeno 8 caratteri e

contenere almeno un carattere alfabetico e un
carattere numerico.

Miglioramenti della qualita
dell'immagine nella modalita di
scansione imager S35 2K

La qualita dell'immagine & stata migliorata nei

casi in cui Rec Format >Imager Scan Mode nel
menu Project € impostata su S35 2K.
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Principales funciones
actualizadas en la versién 4.0

Mejoras en la integracion de (3 Portal

e Se admite la gestion de archivos 3D LUT con
el servicio en la nube.
Ahora puede importar un archivo 3D LUT
generado por una aplicacion desde el
servicio en la nube a la cdmara. Esto le
permite gestionar sus archivos 3D LUT
favoritos con el servicio en la nube.

e Se admite la gestion de archivos ALL con el
servicio en la nube.
Puede guardar un archivo ALL de la camara
en el servicio en la nube y cargar el archivo
desde el servicio en la nube a la cdmara.
Esto le permite gestionar varios archivos
ALL con el servicio en la nube.

e Se admite la carga de un archivo original
automaticamente.
Antes era necesario bloquear tiempo
para crear copias de seguridad, ya que las
copias de seguridad normalmente tenian
que finalizarse de forma colectiva después
de terminar la grabacién. Pero la funcion
de transferencia automatica de archivos
originales permite crear una copia de
seguridad de los archivos originales en el
servicio en la nube después de grabar cada
clip.

Mejoras en el flujo de trabajo de
grabacion

Los datos LUT (datos Cube) ahora pueden
grabarse como metadatos.

Al grabar en un soporte de grabacidn, los
datos LUT (datos Cube) aplicados a la imagen
del monitor durante la grabacién ahora
pueden guardarse al mismo tiempo. Esto

le permite ahorrar tiempo gestionando la
vinculacion de los datos LUT en los procesos
de postprocesamiento.

Compatibilidad para cambiar el
indicador de CH1/CH2 y CH3/CH4 del
medidor de nivel de audio

El medidor de nivel de audio mostrado en

la pantalla ahora puede cambiarse entre el
indicador CH1/CH2 y el indicador CH3/CH4
mediante Audio Output >Monitor CH en el

menu Audio.

Compatibilidad del boton asignable
para cambiar el canal de monitor de
audio

El ajuste del canal de monitor de audio ahora
puede asignarse a botones asignables. Puede
seleccionar cualquier canal del monitor de
audio asignando Audio Monitor CH y Audio
Mon. CH Switch.

Compatibilidad de la indicacion
mediante LED en el botdn asignable

El LED integrado en cada botoén asignable
ahora indica cuando la funcién asignada

a ese botdn asignable se activa o en otros
casos. Para obtener mas informacion sobre
la indicaciéon mediante LED, consulte las
instrucciones de uso.

Cambios en el control de grabacion
proxy al cambiar los ajustes de Slow &
Quick Motion

Cuando Proxy Rec esta en On y S&Q Motion
se establece en On, Proxy Rec se establece
en Off temporalmente. Cuando S&Q Motion
se establece en Off, Proxy Rec vuelve a
establecerse en On.

Principales funciones
actualizadas en la version 3.0

Opciones de seleccion de modo de
escaneado de la camara anadidas

e Se ha afadido la opcion S16 2K en Rec
Format >Imager Scan Mode en el menu
Project. Se puede seleccionar 516 2K
cuando el formato de video es 1920x1080P
y 1920x1080i. Para filmaciones en Slow &
Quick Motion se pueden seleccionar las
velocidades de fotograma 1 a 60, 100, 120,
150 y 180 fps.

[Nota]

Antes de filmar en S16 2K con velocidades de
fotograma superiores a los 150 fps por primera vez,
ejecute Auto Black Balance en el menu Shooting.

e Admite LA-EB1 (opcional). Se puede utilizar
un objetivo B4 si se acopla un LA-EB1 e
Imager Scan Mode esta ajustado en 516 2K.

[Nota]

Para utilizar un adaptador LA-EB1 (opcional), acople
un mddulo XDCA-FX9 (opcional) a la unidad y conecte
el cable de CC suministrado entre el conector DC OUT
(redondo de 4 contactos) y el conector DC IN.

e El dngulo de visién de la filmacién se puede
cambiar rapidamente mediante un botén
asignable asignado con la funcién Crop
Select.

El protocolo S700 es compatible a través
de Ethernet

Las operaciones de filmacién se pueden
controlar mediante un panel de control
remoto acoplando un moédulo XDCA-FX9
(opcional) a la unidad y conectando un cable
LAN entre el conector LAN con cable y el panel
de control remoto.

Se admiten los siguientes paneles de control
remoto.

— RCP-1500/1501/1530

—RCP-3100

ES

— RCP-3500/3501

Mejoras en la funcion de enfoque
automatico

e Admite AF de seguimiento en tiempo real
de un sujeto especifico.
AF de seguimiento en tiempo real se puede
utilizar durante MF, asi como durante AF.

e Durante el enfoque manual, admite el
enfoque puntual en la posiciéon donde se
especifica un sujeto mediante un toque.
Cuando Focus >Touch Function in MF en
el menu Shooting estd ajustado en Spot
Focus, se puede utilizar este método.

e Durante el enfoque manual, admite
un marcador de enfoque que indica el
movimiento desde la posicion de enfoque
de referencia.

Mejoras en la funcion de pantalla de
estado

e | as pantallas de estado individuales se
pueden seleccionar para su visualizacion.
Puede mostrar/ocultar la pantalla de
estado con Status Page On/Off en el menu
Technical.

e Se han afiadido elementos para seleccionar
configuraciones a las pantallas de estado.
Se han afiadido los siguientes elementos.
— Pantalla Main Status: S&Q Frame Rate
— Pantalla Camera Status: Zebral, Zebra2
— Pantalla de estado de Project: Rec

Function, Picture Cache Rec >Cache Rec
Time, Proxy Rec >Proxy Format

e Las opciones de seleccidon LUT
predeterminada y LUT del usuario para la
funcién Monitor LUT se muestran juntas
en la pantalla Main Status y la pantalla
Monitoring Status.
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Admite el formato de nombre de
archivo Camera ID + Reel#

La opcion Cam ID + Reel# se ha afiadido a Clip
Name Format >Auto Naming en el menu TC/
Media.

Especificar el Camera ID, el Reel Numbery la
Camera Position le permite crear nombres de
archivo Unicos y faciles de administrar.

Admite la visualizacion de
descompresion en el visor

De-Squeeze se puede configurar mediante VF
Setting en el menu Monitoring.

La imagen descomprimida se puede visualizar
en el visor cuando se acopla un objetivo
anamodrfico de 2.0x 0 1.3x.

Admite la visualizacion del visor SDR
simple cuando se filma en HDR

La visualizacién SDR simple permite filmar
en HDR con la misma sensacién de ajuste de
exposicion que cuando se filma en SDR.

— Cuando Base Setting >Shooting Mode esta
ajustado en HDR y HDR Setting >VF SDR
Preview esta ajustado en On en el menu
Project, el ajuste SDR Gain se aplica a la
imagen del visor.

— El brillo de la imagen HDR capturada se
puede ajustar cambiando el ajuste HDR
Setting >SDR Gain.

Informacidon ampliada de metadatos del
archivo proxy

La informacion de formato de la imagen
principal también se registra como
informacion de metadatos para el archivo
proxy.

Admite la grabacion y la transferencia
de archivos por fragmentos de archivos

Proxy

Un archivo proxy grabado simultdaneamente
se puede grabar en fragmentos de una
duracién determinada y los archivos proxy
fragmentados se pueden transferir en
secuencia mientras la grabacién aun esta en
curso.

Conexidn sencilla a 3 Portal mediante
(3 Portal App

Los archivos se pueden transferir facilmente al
servicio en la nube de C3 Portal vinculando la
unidad con la aplicacion para smartphone “C3
Portal App”.

Mejoras en el nombre de usuario/
contrasefa para la funciéon de red

Se han afiadido las opciones de generacién
automatica (Generate Password) y el
ajuste de pantalla (Show Settings) a Access
Authentication en el menu Network.

[Nota]

Al actualizar la unidad se eliminara la contrasefia
configurada.

Principales funciones
actualizadas en la version 2.1

Compatibilidad con la salida RAW
3840x2160

Se ha anadido compatibilidad con 3840x2160
a RAW Output Format para la funcion de
salida RAW que se habilita cuando un

modulo XDCA-FX9 (opcional) se acopla ala
videocamara.

Se puede seleccionar cuando la opcion Imager
Scan Mode esta ajustada en S35 4K y la opcion
Codec esta ajustada en RAW. Asimismo,
cuando la opcién RAW Output Format esta
ajustada en 3840x2160, Slow & Quick Motion
se puede habilitar con la velocidad de
fotogramas ajustada en 100P o 120P.

Mejora del ajuste White Balance

Se ha facilitado el ajuste White Balance con
luz solar y, ademas, se puede ajustar a un
color mas natural.

Principales funciones
actualizadas en la version 2.0

Opciones de seleccion del formato de
grabacion afnadidas

e Se ha afadido la opcién FFcrop 5K a Rec
Format >Imager Scan Mode en el menu
Project.

e Cuando Imager Scan Mode esta ajustado en
FF 6K, FFcrop 5K o S35 4K, es posible ajustar
Video Format en 4096x2160.

e Se ha afadido la opcidén “24" a Rec Format
>Frequency en el menu Project.

[Nota]

La opcion de Video Format de 4096x2160 solo se admite
cuando Imager Scan Mode estd ajustado en FF 6K,
FFcrop 5K o S35 4K.

Compatibilidad con User 3D LUT

Ahora puede cargar un archivo CUBE (*.cube)
para una 3D LUT de 17 o0 33 puntos creada con
RAW Viewer o DaVinci Resolve (de Blackmagic
Design Pty. Ltd.).

Compatibilidad con salida RAW

La sefal de video RAW se puede emitir desde
el conector RAW OUT de un médulo XDCA-FX9
(opcional) acoplado a la videocamara.

Compatibilidad con High Dynamic
Range (HDR)

Se admite Hybrid Log Gamma (HLG) para
filmar con un rango dinamico ampliado.
Estan disponibles los dos siguientes tipos de
HLG.

— Natural: caracteristica conforme a ITU-R
BT.2100(HLG).

— Live: caracteristica conforme a ITU-R
BT.2100(HLG) que ofrece un mejor
rendimiento de HDR.

Cuando se selecciona HDR, el espacio de color

se amplia al equivalente a ITU-R BT.2020.

Opciones de velocidad de fotogramas
anadidas para Slow & Quick Motion

Se han afiadido las opciones 150fps y 180fps
para la velocidad de fotogramas cuando
Rec Format >Imager Scan Mode en el menu
Project esta ajustado en FF 2K.

ES
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Ampliacion del rango configurable de
ISO/Gain

Se ha ampliado el rango configurable de ISO y
Gain cuando Base Setting >Shooting Mode en
el menu Project esta ajustado en SDR o HDR.
— Cuando el modo de ajuste de ganancia
esta ajustado en ISO, se pueden configurar
valores hasta un maximo de ISO 102400.
— Cuando el modo de ajuste de ganancia
esta ajustado en dB, se pueden configurar
valores hasta 27 dB.

Mejoras de la funcion AF

e Ahora el enfoque se admite no solo para
la deteccién de caras, sino también para la
deteccion de los ojos de las personas.

e Ahora, cuando Focus Area esta ajustado
en Flexible Spot o en Zone, el marco del
area de enfoque se puede mover con el
funcionamiento tactil.

e Ahora la velocidad de transicion AF y la
sensibilidad de desplazamiento del sujeto
AF se puede asignar a botones asignables.

e En el modo Cine El, se ha mejorado el
rendimiento del AF de deteccién de caras/
ojos cuando Gamma esta ajustado en
S-Log3.

Compatibilidad para cambiar los ajustes
en la pantalla de estado

Algunos ajustes se pueden modificar en

la pantalla de estado. Puede seleccionar
elementos con el dial multifuncion, el selector
multiple o una operacién tactil.

Compatibilidad con salida 6G SDI

Ahora las sefiales con resolucién 4K/QFHD se
pueden emitir desde los conectores SDI OUT
cuando la frecuencia del sistema esta ajustada
en 29.97, 25, 24 0 23.98.

Mejoras de la funcion Audio

e Puede utilizar un micréfono inaldmbrico
insertando un sintonizador inalambrico
portatil en la ranura de insercion del
receptor inaldmbrico de un médulo XDCA-
FX9 (opcional) acoplado a la videocamara.
Se admiten los dos siguientes modelos de
sintonizadores inalambricos portatiles:

— Sintonizador de diversidad sintetizado
para UHF URX-S03D
— Receptor inaldmbrico digital DWR-S02DN

e Se admite la interfaz digital de un kit
adaptador de XLR-K3M XLR acoplado
a la zapata de interfaz multiple de la
videocamara.

Compatibilidad con anclaje USB

Ahora puede conectar un smartphone
mediante un cable USB a un médulo XDCA-
FX9 (opcional) acoplado a la videocamara,
para que la videocamara pueda conectarse a
Internet a través del smartphone.

Compatibilidad con el valor T del
diafragma

Ahora el indicador de diafragma muestra los
valores T cuando se acopla un objetivo que
admite la visualizacion de valores T.

Mejoras en la sequridad de la
contrasena

Ahora las contrasefias utilizadas para la
autenticaciéon basica deben tener 8 caracteres
como minimo y contener al menos un caracter
alfabético y otro numérico, respectivamente,
para mejorar la seguridad.

Mejoras de la calidad de imagen en el
modo de escaneado de la camara S35
2K

Se ha mejorado la calidad de imagen cuando
Rec Format >Imager Scan Mode en el menu
Project esta ajustado en S35 2K.

ES



o

BaxkHenwwme GyHKUMNY,
0bHoBJIEeHHbIe B Bepcnmn 4.0

YnyylweHuns nHterpaumm co atyxeéon 3
Portal

e [opaepXmBaeTcs ynpasneHne dannamm
3D LUT B o6nauHom cnyxobe.
Tenepb BO3MOXeH nMmnopT darna 3D
LUT, reHepnpoBaHHOIO NPUNOXKEHNEM,
13 o6nayHom cnyxobbl B kKamepy. I3TO
No3BOJISET YNPaBAATb N3BPAHHBIMN
dainamun 3D LUT c nomoLpbto ob6nayvyHom
CNy>X06bl.

e [lopgaep>XnBaeTcs ynpasneHue dannamm
ALL B o6nayHom cnyxbe.
Mo>HO coxpaHntb ¢pann ALL kamepsl
B 06/1a4HYt0 CNy>K0BY 1 3arpy3unTb ero
13 o6nayHom cnyx6bl B KaMepy. 3TO
NO3BOJISET YNPaBASATb HECKOIbKNMM
pa3nnyHbiMn darnamm ALL ¢ nomoLbio
obnayHom cny>bbl.

e [loaaepXXmMBaeTcs aBToMaTnyeckas
BbIFpYy3Ka opuruHansHoro danna.
PaHee Tpe6oBanoch BbIAENATL BPEMS Ha
CO3[aHue pe3epBHbIX KOMWIA, MOCKOSbKY
00bI4YHO NO 3aBEPLUEHNN CbEMKM
Hago 66110 NPON3BOAUTL COBMECTHOE
pe3epBHOE KONMPOBaHWe, 0AHaKO GYHKLMA
ABTOMATNYECKOro NepeHoca OPUrMHanbHbIX
$alinoB NO3BOSIAET BbINOJIHATL Pe3epBHOE
KOMMpOBaHMe OpUTrnMHabHbIX Gannos
B 061a4HY0 CNy>K6y Nocsie CbeMku
KaXaoro knuna.

YnyJieHuns npouecca CbeMku

HaHHble LUT (gaHHble Cube) Tenepb MOXHO
3anuncbIBaTh B KayeCTBe MeTafaHHbIX.

Mpw 3anncym Ha HoCUTesb AaHHbIe

LUT (maHHble Cube), npumeHsiemble

K N3006paXKeHUIO Ha MOHUTOPE BO BpeMS
CbeMKW, Tenepb MOXHO OAHOBPEMEHHO
COXPaHATb. ITO MO3BONSET CIKOHOMUTbL BpeMS
Ha ynpasneHne nNpuBsA3biBaHNeM AaHHbIX LUT
B Mpouecce nocienytoulen o06paboTku.

Moppepxka nepeknoyeHns
MHAMKATOPOB YpOoBHS 3ByKa CH1/CH2 n
(H3/CH4

YpoBeHb 3ByKa, 0TOGpakaeMblii Ha 3KpaHe,
Tenepb MOXHO NepektoYaTe Mexay
mnuamnkatopom CH1/CH2 n nHgmnkatopom CH3/
CH4 c nomouubto HacTpoliku Audio Output
>Monitor CH B meHio Audio.

lopmepxka nporpaMmMupyembix
KHOMOK A1 MepeknoyeHms kaHana
MOHWTOPA ayAno

Tenepb MOXHO Ha3HaYyaTb HACTPOWKY KaHana
MOHUTOpPAa ayamo NporpamMmmMmnpyemMbim
KHonkam. Mytem HasHaveHns Audio Monitor
CH n Audio Mon. CH Switch moXxHo BblIBrpaTb
nobor KaHan MOHWUTOPa ayano.

MopaepxKa CBETOAMOAHON UHAMKALMN
NPOrPaMMMPYEMbIX KHOMOK

CeeToamon, BCTPOEHHbIN B KaXkKayto 13
nporpamMmMmnpyemMbiX KHOMOK, TeNepb MOXET
3aropaTbCs Npy akTnBaumm GyHKLMN,
Ha3HaYeHHOW NporpamMMmnpyemMon KHOmMKe,
nnn B Apyrux cnyyasx. logpobHee

0 CBETOANOOHOWN NHANKALMMN CM.

B VIHCTpYKUMKM NO 3KCRAyaTauuu.

3meHeHNs B ynpaBaeHNN 3anncbio
$baiinoB NPOKCK NpK NepekioYeHnN
HaCTPOEK CbeMKW C 3ameJieHnem/
YCKOPEHUEM ABUXEHNS

Ecnun gnsa napameTpa Proxy Rec 3apgaHo
3HavyeHme On n gna napametpa S&Q Motion
3agaHo 3HaveHune On, ana napameTpa Proxy
Rec BpeMeHHO yCcTaHaBNMBaeTCs 3Ha4YeHne
Off. Mpw 3agaHum gnsa napametpa S&Q Motion
3HavyeHmnsa Off onga napameTtpa Proxy Rec cHoBa
yCTaHaBNMBaeTCs 3HavyeHne On.

BaxkHenwwne GyHKUmH,
06HOBJIEHHbIe B Bepcun 3.0

Jlob6aBneHHble BapuaHTbl Bbibopa
imager Scan Mode

e K pexxumy Rec Format >Imager Scan Mode
B MeH!10 Project pobasneH BapuaHT S16 2K.
BapuaHT S16 2K MO>XHO BbIGpaTh, KOoraa
ncnonb3yetca popmat Bugeo 1920x1080P n
1920x1080i. Ansa cbeMkun ¢ 3amenneHnem/
YCKOPEHMeM OBUXKEHNSA MOXHO BbibpaTb
yactoTy kagpos 1-60, 100, 120, 150 n 180
Ka[pOB B CEKYHAY.

[MpumeyaHne]
Mepen BbINONHEHNEM CbeMKM B pexume S16 2K
npu YyactoTe Kagpos Boille 150 KagpoBs B CEKyHAY

BrepBble 3anycTtuTe pyHkumio Auto Black Balance n3
MeHto Shooting.

e [lopnepxunBaetcs agantep LA-EB1
(npnobpeTtaeTcs oTaenbHO). Korga
ycTaHosneH agantep LA-EB1, a pexumy
Imager Scan Mode 3agaHo 3Ha4veHue S16 2K,
MO>XHO MCNOJIb30BaTbh 06beKTUB B4.
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[MpumeyaHne]

[Ons Toro 4ytobbl Ucnonb3oBaTh agantep LA-

EB1 (npuvobGpeTaetcs oTAENbHO), YCTAaHOBUTE

Ha yCTponcTBO 610K pacwmpeHns XDCA-FX9
(npuobpeTaeTcs oTAeNbHO) U NoAcoeanHUTE Kabenb
NUTaHUS NOCTOSIHHOMO TOKa N3 KOMMJIeKTa NoCTaBKn
mMexay pazbemom DC OUT (Kpyrnblii, 4-KOHTAKTHbIN)
n pasbemom DCIN.

e Yron o63opa npm cbemMKke MOXHO BbICTPO
N3MEHSATb C MOMOLLbIO MPOrpaMmMmnpyemMon
KHOTMKW, KOTOPOW Ha3HayeHa ¢yHkuma Crop
Select.

Mpotokon S700 noaaepXxmBaeTcs yepes
Ethernet

OnepaumsmMm CbeMKU MOXHO YNpaBnsTh
C MaHeny ANCTaHUMOHHOTO YNpaB/ieHus,
YCTaHOBUB Ha YCTPONCTBO 610K paclUnMpeHns:
XDCA-FX9 (npno6peTaeTcs OTAENbHO) 1
NoaKouYMB Kabesb IoKanbHON ceTn K
COOTBETCTBYIOLLMUM pa3bemam Ha 6J1oke u
naHenn ANCTaHUMOHHOTO YNpaBieHus.
Mopaep>KMBalOTCS ceaytoLe naHenm
AVCTaHUMOHHOIO ynpaBiaeHmns.

— RCP-1500/1501/1530

— RCP-3100

— RCP-3500/3501

YCOBepLLIEHCTBOBAHMS QYHKLNN
aBTodokyca

e [lopgnep>XnBaeTcs OTCIeXBaAHNE
yKasaHHOro obbekTta ¢ AF B peasnbHOM
BpEMEHN.

OTcnexunBaHue ¢ AF B peaflbHOM BpeEMeEHM
MO>HO MCMO1b30BaTb HE TOJIbKO B pexunme
AF, HO n B pexxnme MF.

® B pexunme pyyHoro ¢pokyca

noanepXmnBaeTcs ToyeyHas poKycmpoBka
Ha o6bekTe B NO3MLMN, KOTOpas
yKa3blBaeTCs KaCaHneM.
J0T Ccrnocob MOXXHO NCMOb30BaTb, Korga
napameTpy Focus >Touch Function in MF
B MeHto Shooting 3agaHo 3HavyeHue Spot
Focus.
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® B pexume py4yHor GoKyCUpOoBKN
noaaep)xneaeTtcs MeTka Gpokyca, KoTopas
0603HavYaeT CMeLLEeHNe OT 3TaIOHHOIO
nonoXeHuns dokyca.

YcoBepLUeHCTBOBaHUS GYHKLMIM IKpaHa
COCTOSAHMS

e [1ns oToBpa>keHnst MOXXHO BblIBMpaThb
OTAeNbHble 3KPaHbl COCTOSHUSA.
Moka3zaTb UK CKPbITb KaXabll 3KpaH
CTaTyCa MOXHO C MOMOLLLbIO KOMaHAbI
Status Page On/Off B meHto Technical.
® Ha 3KpaHbl COCTOSAHNA [06aBNEHbI
3/1eMEeHTbI, NPeAHa3Ha4YeHHble s Bbibopa
HacTpoek. [lobaBneHbl ciegyowme
3/1EMEHTHI.
— JkpaH Main Status: S&Q Frame Rate
— JkpaH Camera Status: Zebral, Zebra2
— JKpaH Project Status: Rec Function,
Picture Cache Rec >Cache Rec Time, Proxy
Rec >Proxy Format
e [IpeaBapuTenbHO 3afaHHble 3HavyeHns LUT
1 nofnb3oBaTenbckme 3HadveHns LUT gna
napametpa Monitor LUT oTo6paxatoTcs
COBMECTHO Ha 3kpaHax Main Status n
Monitoring Status.

MoanepxxmBaeTcs GopmaT MMEHOBAHMS
dannos Camera ID + N® kaTyLwKu

B cnncok BO3MOXHbIX 3HaYe€HW ons
napametpa Clip Name Format >Auto Naming B
MeHto TC/Media gobasneH BapuaHT Cam ID +
Reel#.

Yka3aB 3Ha4yeHusa Camera ID, Reel Number

n Camera Position, MOXHO dopmMmupoBaTb
yA06Hble B yNpaBneHnn, yHUKanbHble MeHa
dannos.

MopaepXunBaeTcs paclmpeHme
0TOBpaXeHuns B BUAOMCKaresne

OTob6paxkeHune ¢ paclunpeHnem n3obpaxxeHus
MOXHO HaCTPOUTb C NOMOLLbIO NapameTpa VF
Setting B meHto Monitoring.

PacwumpeHHoe n3obpaxeHne MoXHo
npocmaTpuBaTh B BUAOUCKaTene npu
MCNoNb30BaHNN aHaMOPGHOTHOrO 06 bEKTNBA
2.0x nnun 1.3x.

lMopfepxmBaet 0TobpaxeHne NpocToro
n3obpaxeHns SDR B Bugonckarene npu
(bemke B HDR

MNpoctoe otobpaxkeHne SDR no3sonser
BeCTn cbeMky B HDR ¢ Tem Xe owyuweHnem
HACTPOWKM 3KCNO3ULLAN, YTO U NPU CbeMKE
SDR.

— Korpga B meHto Project napameTpy Base
Setting >Shooting Mode 3agaHo 3HayeHne
HDR, a napameTpy HDR Setting >VF SDR
Preview — 3HauyeHune On, K n306paxkeHunto
B BUOOMCKaTeNe NPUMEHSETCS HacTporKka
SDR Gain.

— SpKOCTbIO 3aCHATOro n3obpaxeHns HDR
MO>HO YNpPaBsTb, N3MEHAS 3HaYeHne
napametpa HDR Setting >SDR Gain.

PaclwupeHHas nHpopmaums
MeTafaHHbIX Gpansia npoKm

NHdopmaumsa o dopmaTe OCHOBHOMO
1n306paXkeHns Tak>Ke 3anncbiBaeTcs B BUAe
MeTafaHHbIX ons daiina npoKcu.

MopaepXunBaeTcs 3anncb 1 nepeaaya
$annoB NPoKCK No YacTam

daiin NpoKCcK, 3anmncbiBaeMblil OGHOBPEMEHHO
C OCHOBHbIM GalyIoM, MOXET COXPAHATLCS
4acTAMW 3aJaHHOW OJIVHbI, NPW 3TOM YacTu
darina npokcn MoryT nocsieoBaTeNbHO
nepefaBaTbCsl BO BPEMS BbINOSIHEHMS 3aMNCH.

lMpocToe noaknoyeHue k noprany (3
Portal ¢ nomoLubto npunoxenns (3
Portal App

MO>HO C NerkocTblo NepeHoCnTb baisbl

B 06nayHyto cny>by C3 Portal, cBsi3aB
YCTPOWNCTBO C MPWUIOXKEHNEM Ansi CMapTHOHOB
C3 Portal App.

YnyyLieHms ¢ MMeHem nosb3osatens/
naposiemM ans ceTeBon GpyHKLmm

B meHio Network kK komaHae Access
Authentication go6aBneHbl onunmn
aBTOMATUYECKOro reHepupoBaHUsA Naposs
(Generate Password) 1 oTo6paxeHus
HacTpoek (Show Settings).

[MprmeyaHne]

OGHOBNEHNEe YCTPONCTBA NPUBELET K YAANEHNIO
HaCTPOEHHOro Napons.

BaxkHewnLme GyHKLmY,
06HOBJIEHHbIE B Bepcum 2.1

MopaepxKa BbIXOAHOMO BUAEOCUTHANA
RAW 3840%2160

K napameTtpy RAW Output Format go6asneHa
nogpep>xka 3840x2160 ons pyHKUMN

BbiBoAa RAW, KkoTOpas aktnsmpyeTcs,

KOrga K Bugeokamepe npucoeanHeH 6aok
pacwmpenHns XDCA-FX9 (nprnobpeTaeTca
DOMNOJTHUTENBHO).

Ee MO>XHO BbIGpaTh, KOrga Ana napameTpa
Imager Scan Mode yCTaHOBNEHO 3Ha4YeHne
S35 4K, pnsa napametpa Codec - 3HayeHne
RAW. Takxe, korga ans napamerpa RAW
Output Format yctaHoBfeHO 3HayeHne
3840x2160, MOXHO aKTUBUPOBaTb GYHKLUUIO
Slow & Quick Motion c yactoTon kagpos 100P
nnu 120P.
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Ynyywenue Hactponkn White Balance

HacTtporiiky White Balance Ha cofiHe4YHOM
CBeTe Tenepb Nierye BbINOJHUTb, Takxe
Jlerye BbIMOJSIHUTb HAaCTPOKKY Ha B6ornee
€CTEeCTBEHHbIN LBET.

BaxkHenwwne pyHKLmH,
00HOBJNEHHbIe B Bepcmn 2.0

JlobGaBneHbl BapmaHTbl BbIOOpa
dopmara 3anum

e K pexxumy Rec Format >Imager Scan Mode
B MeH!10 Project po6asneH BapuaHT FFcrop
5K.

e Ecnn ang pexxuma Imager Scan Mode 3agaH
BapuaHT FF 6K, FFcrop 5K nnn S35 4K,
Tenepb Ana napametpa Video Format
MOXHO 3a4aTb 3Ha4YyeHue 4096x2160.

e K napameTtpy Rec Format >Frequency
B MeHto Project pobasneH BapuaHT “24”".

[MpumeyaHne]

Hactporika 4096x2160 ans napametpa Video Format

noagep>XXnBaeTcsd TOIbKO B TOM CJlydae, ecin anga

pexwuma Imager Scan Mode 3apaH BapuaHT FF 6K,
FFcrop 5K nnun S35 4K.

MopaepXka Nosib30BaTeNbCKOW
Tabnuupl cootBeTcTBus User 3D LUT

Tenepb MOXHO 3arpy3uTtb ¢ain CUBE (*.cube)
ons 17-TouyeyHom nnum 33-ToueyHom Tabnnubl
cootBeTcTBUA 3D LUT, CO30aHHbIN C MOMOLLIbIO
nporpammbl RAW Viewer nnu DaVinci Resolve
(oT komnaHun Blackmagic Design Pty. Ltd.).



»

Moaep>Ka BbIXOAHOrO BUAEOCUTHANA
RAW

BbixogHo BugeocurHan RAW ModkHO
BbIBOAUTbL Ha pasbem RAW OUT
YCTaHOBJIEHHOIO Ha BMAeOKaMepy 610ka
XDCA-FX9 (nprobpeTaeTca A0MNONIHUTENBHO).

Moaaepxka WPOKOro AMHAMMYECKOr0
AnanasoHa (HDR)

Mopaepsxusaetca Hybrid Log Gamma (HLG),
YTO MO3BOJSISIET BECTU CbEMKY C PACLUMPEHHbIM
OVNHAMNYECKUM ANana3oHOM.
MpeaycmoTtpeHbl HLG aByx TMnNos.

— Natural: xapakTepuctnka, COOTBETCTBYOLLANA
ITU-R BT.2100(HLG).

— Live: xapakTepuncTnka, COOTBETCTBYIOLLAS
ITU-R BT.2100(HLG), o6ecrneuymnBatoLas
yny4lweHHoe BocnpounsseneHne HDR.

Mpwn BbIGOpe HDR LBeTOBOE NPOCTPAHCTBO

pacmpsieTcs oo akBuBaneHTta ITU-R BT.2020.

Jlo6aBieHbl BapnaHTbl 4aCTOTbI KaAPOB
[Nsi CbeMKU ¢ 3ameaneHnem/
YCKOpPEeHVeM ABUXeHuns

[ob6aBneHbl BapnaHTbl YacToTbl KagpoB 150fps
n 180fps, korpa ons pexuma Rec Format
>lmager Scan Mode B meHt0 Project 3agaH
BapwuaHT FF 2K.

PaclumpeHne anana3oHa HacTPOMKM
napametpos ISO/Gain

PacwvpeH ananasoH HaCTPOKK NapaMeTpoB
ISO n Gain, koraa ans pexunma Base Setting
>Shooting Mode B meHto Project 3apaH
BapuaHT SDR nnun HDR.

— Korpga ana pexxnma HaCcTpOnKn yCUeHns
3apaH BapuaHT ISO, BO3MOXXHa HacTpoiika
[0 MaKCMManbHoOro 3HavyeHuns 1ISO 102400.

— Korpa ana pexuma HacTponKn ycuneHns
3a/aH BapuaHT dB, BO3MOXHa HacTpoka
1,0 3HavyeHunsa 27dB.

YcoBepLueHCTBOBaHUS GpyHKLMK AF

e Tenepb nogaepxmnBaeTcs GokyCcnpoBka He
TOJIbKO NPU 0BHAPY>XEeHUN L, HO U Npun
NCMNOJIb30BaHNM OB6HapPY>XXeHNs rnas3 Nlaen.

e Korpa ans napametpa Focus Area 3agaHo
3HayeHue Flexible Spot unu Zone, pamky
obnactn poKycMpoBKM TeNepb MOXHO
nepemeLlaTtb NP1 NOMOLLM onepaummn
NPWKOCHOBEHMS.

e CKOpPOCTb U3MeHeHuns AF n
YyBCTBUTENIbHOCTb K CMeHe 06bekTa
AF Tenepb MOXHO Ha3Ha4aTb
npPorpaMmMmnpyemMbIM KHOMKaM.

e B pexxume Cine El ynyyweHa pabota AF
C oBHapy>eHnem NuL, 1 rnas, koraa gns
napametpa Gamma 3aaHo 3HavyeHue
S-Log3.

ﬂop,,u,ep>|<|<a N3MeHeHNA Ha(TpoekK Ha
3KpaHe COCToAHNA

HekoTopble HAaCTPONKN MOXHO
N3MEHATb Ha 3KPaHe COCTOAHUS.
JNEeMeHTbl MOXHO BbI6GMpPaTh C MOMOLLbIO
MHOIOQGYHKLIMOHANBHOMO ANCKa,
MHOTOQYHKLIMOHANBHOMO CeNekTopa unn
onepaumm NPUKOCHOBEHNS.

Mopaepxka BbIXOAHOTO curHana 6G SDI

CurHansl ¢ paspewweHnem 4K/QFHD Tenepb
MO>XHO BbIBOANTb Ha pasbembl SDI OUT, koraga
3aJaHa YyactoTa cuctemsl 29.97, 25, 24 unun
23.98.

YCOBepLLEHCTBOBAHNA GYHKLMN 3anncu
3ByKa

e MOXHO ncnosib3oBaTb 6€CNpoBOgHOM
MUKPOGDOH, MOAKIOUYNB MOPTATUBHbIN
6ecnpoBOAHON TIOHEP K rHe3ay A/
BCTaBKM NpreMHunKa 6ecrnpoBoaHOM
CBS13M YCTAHOBJIEHHOIO Ha BUAEeOKaMepy
6n0ka XDCA-FX9 (nprnobpeTaeTca
OonoJsiHuTeNbHO). MoaaepXXnsaoTcs
nopTaTuBHbIE 6€CNpPoBOAHbIE THOHEPI
cneaylowmx oByx Mmogenen.

— TioHep ¢ NoAaepP>XXKOM pa3HeCeHHOro
npuema B YBY-gmnanasoxHe URX-S03D

— Undposoii npneMHuK pagnoMmnkpodoHa
DWR-S02DN

e Nopaep>xmnBaeTtcs LMPPOBON MHTepHenc
komnnekTa agantepa XLR XLR-K3M,
NoACcoeaMHEHHOr0 K MHOTOLLe/IeBOMY
pasbeMy BUOEOKAMEpbI.

MopaepXka NOAKYEHNUS C MOMOLLIbIO
kabena USB

Tenepb MOXHO MOAKITIOYNTL CMAPTHOH
yepes kabenb USB K ycTaHOBNEHHOMY
Ha Bugeokamepy 6,10ky XDCA-FX9
(npuobpeTaeTcs [OMOMHNUTENBHO), YTO
Nno3BoNseT NoAK/YaTh BUAEOKaMepy
K VIHTEepHeTy € NnOMOoLLbI0 cMapTdoHa.

Mopaepxka 3HayeHnin T anadparmbl

NHpunkaTop onadparmel Tenepb
oTo6paxkaeT 3HayeHus T Npu yc1I0BUK
YCTaHOBKU 06bEKTMBA, NOALEPXXUBAIOLLLETO
oTobpaxkeHne 3HayYeHun T.

YcnneHne 6€30nacHOCTM Npw
CNOJTb30BAHNMN NapOseNt

Maponu, ncnonb3yemble A5 OCHOBHOM
ayTeHTMdUKaLMK, Tenepb AN ycuneHms
6e30MacHOCTU AOMXKHbI coaepXaTb 8 unn
6ofiee CMMBOOB, B TOM YMC/1e MO MeHbLLENR
Mepe 0AuH 6YKBEHHBIN 1 0AMH UNPPOBOIA
COOTBETCTBEHHO.

YnyuLeHne KayecTBa n3obpaxeHus
B pexxume Imager Scan Mode 535 2K
Yy4ylLeHo KavyecTBo n3obpaxeHns, Koraa

onsa pexuma Rec Format >Imager Scan Mode
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