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Avant |'utilisation, consultez aussi les « Précautions pour la santé » et les

« Précautions » dans le « Guide de référence ».
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1 Raccordement

@ Connectez un périphérique de lecture et un téléviseur.
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Si votre périphérique de lecture ne dispose que d'une
seule prise HDMI OUT, il vous est tout de méme
possible de lire des vidéos depuis le périphérique
de lecture sur le téléviseur. Pour ce faire, connectez
votre téléviseur au processeur via un cable HDMI
haute vitesse. Dans ce cas, sous « Réglage général », Bl

définissez « HDMI pass-through » sur « Oui ».

Processeur (Arriére)

Remarque

® | a fonction HDMI pass-through ne permet pas
la lecture de vidéos sur le visiocasque et le
téléviseur simultanément.
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visiocasque.

Processeur (Avant)

Visiocasque
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Résolution des problemes de
lecture audio, vidéo, ou 3D
depuis une PlayStatione3 (PS3™)

Il peut arriver que vous rencontriez des problémes de lecture audio
et vidéo si vous modifiez la sortie de la PS3™ en suivant I'une des
procédures ci-apres.

— Sivous avez modifié la sortie vers le systeme via la fonction HDMI
pass-through du systeme.

— Sivous avez modifié la sortie vers le systeme en connectant
directement la PS3™ au systeme, apres avoir utilisé la PS3™ avec
un téléviseur.

Auquel cas, mettez la PS3™ hors tension tout en gardant le systéme

allumé. Pour remettre la PS3™ sous tension, appuyez sur le bouton

d‘alimentation en le maintenant enfoncé pendant au moins

5 secondes (jusqu’a ce qu'un autre bip retentisse).

« PlayStation » est une marque déposée de Sony Computer Entertainment
Inc. Et « PS3 » est aussi une marque commerciale de la méme société.
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@ Connectez les écouteurs fournis.

Insérez le cordon droit dans la rainure. (Pour
vous assurer que le cordon soit bien maintenu
en place, enfoncez-le en plusieurs endroits sous
les languettes.)
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—— Faites passer le cordon
droit derriere la languette.

® [conseil

® \/ous pouvez aussi brancher vos
propres écouteurs stéréo avec prise
mini-jack.
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cordon gauche
lderrlere la ® Insérez completement
anguette. la prise mini-jack
stéréo des écouteurs
dans la prise écouteur.

Faites passer le

@ Raccordez le cordon 9 9 |
d'alimentation secteur _ Corcon e
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© WMettez le systtme sous -, ’
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Le témoin d'alimentation du processeur est <

maintenant allumé en vert. ~—

® WNettez I'appareil de lecture sous tension (D).

Suite a la section 2 Port du casque —)

2 Port du casque
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Pour un port confortable
du visiocasque

L'unité doit étre positionnée sur
votre front et prendre appui sur
deux points a l'arriere de votre téte.

Elle ne doit pas reposer sur le nez.

Ajustez I'unité de maniere a ce que
les écrans se trouvent en face de vos
yeux.

Sivous portez normalement des lunettes ou lentilles de contact, portez-les comme d’habitude pendant I'utilisation
(sauf si ce sont des lunettes de lecture). Notez qu'un visionnement avec des verres a double foyer peut ne pas étre

optimal.
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Toutes les trois marques « | » et la
ligne horizontale se croisent.
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Plus d'une des marques « | » et la
ligne horizontale ne se croisent pas.
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0 Tirez le serre-téte.

Un coté apres l'autre, appuyez sur le bouton de
libération du bandeau en le maintenant enfoncé, puis
desserrez le bandeau de serre-téte.

@ Mettez le visiocasque sur la téte.

Abaissez le bandeau de serre-téte inférieur jusqu’a la
base de votre téte.

Suivez les instructions affichées sur
I'écran pour les opérations.

0 Sélectionnez la langue d’affichage (la
premiére fois seulement).

Appuyez sur les boutons A/V pour
sélectionner votre langue, puis appuyez
sur le bouton MENU ou P

9 Ajustez |'écartement des lentilles.

Faites glisser les curseurs <:::> <:::>

de réglage de I'écartement Ty @)
des lentilles jusqu'a ce que

les deux écrans soient nets.
Apres l'ajustement, appuyez sur la touche MENU ou la
touche ».

Conseils

® Sivous ne voyez pas clairement I'écran aprés I'ajustement de
I'écartement des lentilles, recommencez depuis I'étape « 2
Port du casque ».

® Sivous rencontrez des difficultés lors du réglage, mettez les
deux curseurs de réglage de I'écartement des lentilles sur
leur position centrale avant de procéder au réglage.

9 Vérifiez I'alignement de I'affichage.

Vérifiez que les trois reperes « | » croisent bien la ligne
horizontale, puis appuyez sur le bouton MENU ou ».
Le réglage est acceptable si les marques « | » et |a ligne
horizontale se croisent sur une position autre que le
centre de I'écran.

Remarque

® Siun seul ou plusieurs des repéres « | » ne croise pas la
ligne horizontale, cessez d'utiliser le systeme. Pour plus
d’informations, voir le « Guide de référence ».

6 Suivez les instructions affichées.

Apres avoir lu les informations, appuyez sur la touche
MENU ou ».

Le port du casque vous empéchera de voir autre chose que l'affichage. Avant de porter le casque,
prenez quelques minutes pour revoir les étapes 2 a 4 (Port du casque, Réglage, et Utilisation), afin de

vous familiariser avec les différentes étapes de la procédure.

9 Ajustez la position sur votre téte.

Ajustez soigneusement le casque vers la gauche, la droite,
le haut et le bas pour trouver une position optimale qui
vous permette de voir le centre des écrans.

Remarques

® Sil'unité détecte que I'appui frontal [D] ne se trouve pas en
contact avec votre front lors du visionnage, les écrans sont
désactivés. Veillez a ce que I'appui frontal soit bien calé contre
votre front.

® Sivous positionnez I'appui frontal [D] trop en arriére (vers votre
front), les écrans risquent d'étre difficilement visibles. Dans ce
cas, poussez le levier de verrouillage [E] vers la gauche en le
maintenant dans cette position. Soulevez ensuite I'appui frontal,
puis poussez-le vers l'avant.

@ Serrez fermement le serre-téte.
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® Lalongueur des bandeaux de serre-téte supérieur et inférieur
peut étre réglée. Pour plus d'informations, voir le « Guide de
référence ».

6 Mettez les écouteurs.

Mettez 'oreillette portant la lettre R dans I'oreille droite et
celle portant la lettre L dans l'oreille gauche.

® Avant de retirer le visiocasque, commencez par retirer les
S écouteurs de vos oreilles.

N ® Tenez les boutons de libération du serre-téte des deux
cOtés et tirez le casque vers l'avant en le soulevant.

’ Pour retirer le visiocasque

Commandez la lecture depuis des sources de
lecture compatibles.

Commande de la lecture depuis le casque

Recul rapide Lecture

Maintenez la touche
enfoncée pour sauter
au chapitre précédent.

Alimentation/
Veille

Maintenez le bouton
enfoncé pour passer
en mode de veille.

Avance
rapide

Maintenez la touche
enfoncée pour sauter
au chapitre suivant.

Pause

Remarques

Volume
® | e systeme ne peut pas étre utilisé pour la
commande d'un appareil de lecture avancé, telle
que des opérations de menu.

— VOL +

® \/ous ne pouvez commander |'unité via ces
boutons que si la fonction « Commande pour
HDMI » est définie sur « Oui » dans « Réglage
général » (il s'agit du réglage par défaut).

® (Certains appareils de lecture ne peuvent pas étre
commandés a l'aide des touches du visiocasque.

Pour plus d'informations sur la configuration des réglages de menu et la
mise en place des accessoires, voir le « Guide de référence ».

Remarque

® Pour résoudre des problémes de lecture audio, vidéo, ou 3D lorsque le systéeme est connecté a une
PlayStatione3 (PS3™), reportez-vous aux instructions fournies sur la page située a droite de la page
de couverture.



Al ponerse la unidad le impedira ver fuera de la pantalla. Antes de ponérsela, tdmese un momento

2 para revisar los pasos 2 al 4 (Poner, Configurar, y Disfrutar), y asi conocer la secuencia del
PO n e r procedimiento.

Modo de resolver la ausencia de
audio, video, o reproduccion en 0 " |
3D de una PlayStatione3 (PS3™) A Para un ajuste comodo %l_@ © Austela poscén en su cabeze

. Ajuste la unidad con cuidado en la izquierda, derecha,
Sostenga la unidad con su frentey arriba, y abajo para encontrar la mejor posicion de

Head Mounted Display Los incidentes con el audio y video pueden ocurrir al cambiar la salida en dos posiciones de la parte trasera —¥ visionado del centro de las pantallas.

de la PS3™ con cualquiera de los métodos siguientes. -9‘ de su cabeza. _
Cambiando | qu | lida d te si ? tili do| - No la apoye en la nariz.
V4 " " . — fam. ,|ar}]—|DOMa| Sall _?tha a S?] |da| etes e SIstema utllizando la O/ ;77 AjUSte la unid,ad de forma que |a5 ® Sila unidad detecta que el apoyo para la frente [D] no esta contra
Ula e INICIO Hldieln REESAAeLIEI SIS Sisianmet | pantallas estén enfrente de sus 0jos. E Sulrente durantelalvisionate)Ias pantallasseldesacivarin]

— Cambiando la salida a la salida de este SNENED conectando la Asegurese de que el apoyo para la frente esta apoyado
PS3™ y este sistema directamente, después de utilizar la PS3™ firmemente contra su frente. , o
televisor ® Sjel apoyo para la frente [D] estd demasiado echado hacia atras
conunte : ; ; (hacia su frente), podra resultar dificil ver las pantallas. En este
En este caso, estando el sistema encendido, apague la PS3™, y después caso, mientras sujeta la palanca de bloqueo [E] hacia la izquierda,
mantenga pulsado el boton de alimentacion de la PS3™ durante al | | R N A o
menos 5 segundos (hasta que escuche otro pitido) para reiniciarla.

levante el apoyo para la frente y empuijelo hacia adelante.

Ojo Pantalla 9 Apriete la banda para cabeza
(\
L ) \\' firmemente.
* ——
4
Si normalmente utiliza gafas o lentes de contacto, péngaselas como de costumbre durante la utilizacion (con
excepcion de gafas de leer). Tenga en cuenta que el visionado con lentes bifocales puede ser menos que 6ptimo. ® |alongitud de las correas de banda para cabeza superior e

inferior se puede ajustar. Para mas detalles, consulte la “Guia de

v referencia”.

“PlayStation” es una marca comercial registrada de Sony Computer 6 Pdéngase los auriculares.

Entertainment Inc. También, “PS3” es una marca comercial de la misma

iy, Pongase el audiéfono marcado con la letra R en el oido
compania.

derecho y el marcado con la letra L en el oido izquierdo.

o Saque la banda para cabeza.

J
y En un lado después del otro, mantenga pulsado el
7 boton de liberacion de la banda y saque la banda
para cabeza.

Qué hay dentro de la caja

) Para retirar la unidad de colocacion
R = g Cable de Q en la cabeza
Unidadde  Unidad procesadora  Auriculares Cable HDMI  alimentacion de ca ° 9 Pongase la unidad de colocacion en —— =P . Retire los auriculares de los oidos antes de quitarse la
colocacién en la Accesorios la cabeza en la cabeza. unidad de colocacién en la cabeza.
cabeza Documentos ® Mantenga pulsados los botones de liberacion de la banda
A dola Ut | S ; i 0 Baje la correa de la banda para cabeza inferior hasta la en ambos lados y tire de la unidad hacia delante a medida
ntes de la utilizacion, consulte tambien "Precauciones sobre salud™y Impreso utilizando tinta hecha con aceite vegetal base de su cabeza. que la levanta.

"Precauciones” en la “Guia de referencia”. exento de compuesto orgéanico volatil (COV).
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Siga las instrucciones visualizadas

1 CO ne Cta r 3 CO nfi g urar ggelfapé?onr;[zgé para realizar las

. ., : : .. Seleccione un idioma de visualizacién Controle la reproduccion desde fuentes de
0 Conecte un equipo de reproduccidon y un televisor. @ Conecte los auriculares suministrados. o : -, :
(solamente la primera vez). reproduccion compatibles.
e e A . ;
— Encaje el cable derecho en la ranura. (Entremetiendo Pulse el boton A/¥ para seleccionar un
el cable bajo las lengiietas en varios lugares ayudara idioma, y despues pulse el boton MENU
a mantener el cable en su sitio.) or. Control de la reproduccion desde la unidad
Reproductor Blu-ray Disc™ \
Consola de videojuegos Televisor ﬂ// Rebobinado Reproducir
HDMI HDMI — eb
- - — : : : rapido
ouT IN L ) (T \a Ajuste la distancia entre lentes.
- - ~ - - « Pase el cable : A Pase/el cable derecho por 9 Mantenga pulsado el botén Encender/
Equipo de izquierdo por a) detras de la lengleta. Deslice cada ajustador de = = para saltar al capitulo anterior.
.. Cable HDMI (suministrado) detras de la © Inserte la miniclavija ® _ distancia entre lentes hasta  ~, T eén espera
reproduccion lengtieta. estéreo de los Py que pueda ver ambas Mantenga pulsado el
auriculares * Sj prefiere, puede conectar los pantallas claramente. botdn para entrar en
completamente en la auriculares con miniclavija de su Después del ajuste, pulse el boton MENU o ». modo de en espera.
toma de auriculares. propio estéreo en su lugar.
Si su equipo de replroduccién tieng solamente.una Avance rép|do
toma HDMI OUT aun puedg ver video del equipo ® Sino puede ver la pantalla claramente después del ajuste de Mantenaa oulsado el
de re.producoon. il el fislauisor conearnels e distancia entre lentes, comience de nuevo desde “2 Poner". botén 2rapsa\tar hasta
televisor a la U”'da,d procesadora con u.n cabule - @ @ ® Siresulta dificil hacer el ajuste, pruebe deslizando ambos | tp lo siquient
HDMItﬁe altahveloc?adﬁ. en ESUE ) aJulste SHDMl - Conecte el Cable de - - A una toma m\/m ajustadores hasta la posicion central antes de hacer el ajuste. € capiiuio siguiente.
pass-through” en “Configuracion general” a “Si". c .7 (00) E D — de corriente - -
Unidad procesadora alimentaciondecay _ = Cable de de Ia pared H
, alimentacién de ca acer una
(Parte trasera) enchufelo. (suministrado)
® HDMI pass-through no habilita la reproduccion 9 C be | li Lz de | pausa
de video simultanea en la unidad de colocacién I 11 ompruebe la alineacion de la
en la cabeza y en el televisor. 1 T I Pa ntalla_ V0|umen
6 i - ) Confirme que las tres marcas “I" y la linea horizontal se R ® Elsistema no se puede utilizar para el control de equipo de
Pa ra encepder el < haS_UeStmlarCaS I"ylalinea cruzan, y después pulse el botd MENU o P et reproduccion avanzado, tal como operaciones de menu.
. SIStema (O) A % orizontal se cruzan. Sera aceptable silas marcas “I" v la linea horizontal se ® El control utilizando estos botones solamepte es posible
9 ConGCte_ ,Ia unidad de [ T ] El indicador de alimentacién de la unidad ‘@’ cruzan en una posicion distinta de la del centro de la ;;Juas::go(;o“r;’f’[(zla?uosrtggxldei;ni?nr;z%;.ramn Rl
COIOcaC|0n en Ia Cca beza. 1 procesadora estara ahora iluminado en verde. | [ 1 1 pantalla. ® Algunos equipos de reproduccién no se podran controlar
Unidad procesadora D lm utilizando los botones de la unidad de colocacién en la
cabeza.
Mas de una de las marcas “I"y la ® Siincluso solo una de las marcas “I" y la linea horizontal
| linea horizontal no se cruzan. no se cruzan, deje de utilizar el sistema. Para mas detalles, , . ] ,
@ Encienda el equipo de reproducaon (Q) consulte la “Guia de referencia’. Para mas detalles sob_re la conﬁgurac!lon gle los aJustes_d”e menu vy la
colocacion de accesorios, consulte la “Guia de referencia”.
Unidad de colocacion
Siga las instrucciones visualizadas. Nota
en la cabeza 9 9

D ol | Y 2 4 | | botén MENU ® Para resolver la ausencia de audio, video, o reproduccién en 3D cuando el sistema esta conectado
€Spues de leer la informacion, pulse el boton a una PlayStatione3 (PS3™), consulte las instrucciones de la pagina a la derecha de la cubierta

Continuia en 2 Poner q 9L para solucion de problemas.




