
Keep this instruction sheet for future reference, as it contains 
important information.

Guarda estas instrucciones para futura referencia, 
ya que contienen información de importancia 
de este producto.

Guarde estas instruções para futura referência, 
pois contêm informações importantes.

Stand & Cruise
Juega de pie

Ficar em pé e andar

Sit & Play
Juega sentado

Sentar e brincar
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• Adult assembly is required. No tools needed 
for assembly.

• Requires three AA batteries (included) 
for operation.

• Batteries included are for demonstration 
purposes only.

• Tool required for battery replacement: 
Phillips screwdriver (not included).

• To clean, wipe with a damp cloth. 
Do not immerse.

• Requiere montaje por parte de un adulto. 
No se necesitan herramientas para el montaje.

• Funciona con 3 pilas AA (incluidas).
• Las pilas incluidas son sólo a efectos 
de demostración.

• Herramienta necesaria para el reemplazo 
de pilas: destornillador de cruz (no incluido).

• Usa un paño húmedo para limpiar este juguete. 
No lo sumerjas.

• A montagem deve ser feita por um adulto. 
Não são necessárias ferramentas para 
a montagem.

• Funciona com três pilhas AA (incluídas).
• As pilhas incluídas destinam-se apenas para 
fins de demonstração.

• Ferramenta necessária: chave Phillips 
(não incluída).

• Limpe este brinquedo com um pano úmido. 
Não mergulhe o produto na água.

Parts    Piezas    Peças

x4



3

• For longer life, use alkaline batteries.
• Locate the battery compartment on the 
bottom of the toy.

• Loosen the screw in the battery compartment 
door with a Phillips screwdriver and remove 
the door.

• Remove the exhausted batteries and 
properly dispose.

• Insert three, new AA (LR6) alkaline batteries.
• Replace the battery compartment door and 
tighten the screw.

• If this toy begins to operate erratically you 
may need to reset the electronics. Slide the 
power-volume switch off and back on.

• When sounds or lights from this toy become 
faint or stop, it’s time for an adult to change 
the batteries.

• Para una mayor duración, usa sólo 
pilas alcalinas.

• Localiza el compartimento de pilas 
en la parte de abajo del juguete.

• Afloja el tornillo de la tapa del compartimento 
de pilas con un destornillador de cruz y retira 
la tapa.

• Saca las pilas gastadas y deséchalas 
apropiadamente.

• Introduce 3 pilas alcalinas AA (LR6) nuevas.
• Cierra la tapa del compartimento de pilas 
y aprieta el tornillo.

• Si el juguete no funciona correctamente, 
restablece el circuito electrónico. Pon el 
botón para encender/volumen en apagado 
y nuevamente en encendido.

• Sustituye las pilas cuando las luces 
o sonidos de este juguete pierdan 
intensidad o dejen de funcionar.

1,5V x 3

AA (LR6)

Battery Replacement    Reemplazo de pilas
Substituição das pilhas

• Para maior durabilidade, use pilhas alcalinas.
• Localize o compartimento de pilhas na parte 
inferior do brinquedo.

• Solte o parafuso da tampa do compartimento 
de pilhas com uma chave Phillips e remova 
a tampa.

• Remova as pilhas gastas e descarte-as em 
local apropriado.

• Coloque três pilhas alcalinas AA (LR6) novas.
• Feche a tampa do compartimento de pilhas 
e aperte o parafuso.

• Se o brinquedo não estiver funcionando de 
maneira adequada, você deve reiniciar a parte 
eletrônica. Desligue o brinquedo e, depois 
de alguns segundos, ligue-o novamente.

• Quando os sons ou as luzes ficarem fracos, 
você deve trocar as pilhas.
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Insert the legs into the 
sockets in the table top. 
Push to “snap” each 
leg in place.

Inserta las patas en 
los huecos de la parte 
de arriba de la mesa. 
Presiona para ajustar 
cada pata en su lugar.

Coloque as pernas 
da mesa nos encaixes 
do tampo. Pressione 
para “encaixar” 
cada perna no local 
adequado.

2

Place the table top 
face down on 
a flat surface.

Coloca la parte 
de arriba de la 
mesa boca abajo 
sobre una 
superficie plana.

Coloque o tampo 
da mesa virado para 
baixo sobre uma 
superfície plana.

1

1

2 3

Assembly for Stand & Cruise    Ensamblaje para jugar de pie
Montagem para ficar em pé e andar
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Disassembly for Sit & Play    Desmontaje para jugar sentado
Como desmontar - brincadeira no chão

Pull each leg release tab and remove 
the legs from the table top.
Store the legs in a safe place for 
future use (Stand & Cruise).

Jala cada lengüeta de las patas 
y retira las patas de la parte 
de arriba de la mesita.
Guarda las patas en un lugar seguro 
para uso futuro (jugar de pie).

Puxe cada lingueta para remover 
as pernas do tampo da mesa.
Guarde as pernas da mesa em um 
local seguro para usá-las futuramente.

Multi-language Switch    Botón de múltiples idiomas
Interruptor de vários idiomas

Press and hold the button for at least four 
seconds to choose a language: English, 
Spanish or Portuguese.

Mantén presionado el botón durante 
al menos cuatro segundos para elegir 
un idioma: inglés, español o portugués.

Mantenha pressionado o botão por, 
pelo menos, quatro segundos para 
escolher um idioma: inglês, espanhol 
ou português.
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Press the number pad
Presiona los botones 
de números
Aperte o botão de número

Press the piano keys
Presiona las teclas de piano
Pressione as teclas do piano

Spin the record
Gira el disco
Gire o disco

• Slide the Smart Stages® mode switch to:
  Explore - Fun sounds, songs and music 
introduce colors, numbers, shapes and 
the alphabet!
  Encourage - Baby enjoys bilingual fun with 
each press of a key or spin of the record.
  Pretend - Realistic sounds and music 
encourage pretend DJ play.

• Desliza el interruptor de Tecnología de 
Aprendizaje por Etapas a:

  Explora: sonidos divertidos, canciones 
y música que enseñan los colores, 
los números, las formas y el abecedario.
  Estimula: el bebé disfruta de diversión 
bilingüe cada vez que presiona una tecla 
o gira el disco.
  Imita: los sonidos realistas y la música 
lo animan a actuar como DJ.

• Deslize o botão Smart Stages® para:
  Explorar: sons divertidos, canções 
e música apresentam cores, números, 
formas e alfabeto!
  Incentivar: o bebê vai aproveitar a diversão 
bilíngue ao tocar em uma tecla ou girar o disco.
  Imaginar: sons e música realistas incentivam 
a brincadeira de DJ.

• Slide the power-volume switch to ON with low 
volume , ON with high volume  or OFF .

• Pon el botón para encender/volumen 
en ENCENDIDO con volumen bajo , 
ENCENDIDO con volumen alto 
o APAGADO .

• Aperte o botão liga/desliga/volume para 
LIGAR com volume baixo , LIGAR com 
volume alto  ou DESLIGAR .

Use    Uso    Como brincar
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• Slide the slider to choose a music mode!
  Piano Mode – Press the piano keys for 
realistic sounds.

  Party Mode – Press the piano keys for 
fun phrases.

  Synth Mode – Press the piano keys for 
synthesizer sounds.
  Get ready! Press the Record & Remix button. 
When the light turns red, say a phrase up to 
3 seconds. Then listen to the phrase in 
a song remix!

• Mueve el control deslizante para elegir un modo 
de música.

  Modo piano: presiona las teclas del piano 
para escuchar sonidos realistas.
  Modo fiesta: presiona las teclas del piano 
para escuchar frases divertidas.

  Modo sintetizador: presiona las teclas de 
piano para escuchar sonidos de sintetizador.
  ¡Prepárate! Presiona el botón graba y mezcla. 
Cuando la luz se vuelva roja, di una frase 
de hasta 3 segundos. ¡Luego, escucha la 
frase en una canción remezclada!

Use    Uso    Como brincar

• Deslize o controle deslizante para escolher um 
modo de música!

  Modo Piano: pressione as teclas do piano 
para ouvir sons realistas.

  Modo Festa: pressione as teclas do piano 
para ouvir frases divertidas.

  Modo Sintetizador: pressione as teclas 
do piano para ouvir sons do sintetizador.
  Prepare-se! Aperte o botão para gravar 
e remixar. Quando a luz ficar vermelha, 
diga uma frase de até 3 segundos. Depois, 
escute o que você disse em uma 
música remixada!
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