« Keep these instructions for future reference as
they contain important information.

« Conservez ce mode d’emploi pour vous y référer
en cas de besoin, car il contient des informations
importantes.

« Diese Anleitung bitte fur Ruckfragen und eine
spatere Verwendung aufbewahren. Sie enthalt
wichtige Informationen.

« Conservare queste istruzioni per riferimento
futuro. Contengono informazioni importanti.

* Bewaar deze gebruiksaanwijzing; deze kan later
nog van pas komen.

« Guarda estas instrucciones para consultarlas en el
futuro, ya que contienen informacion importante.

« Guardar estas instrucdes para referéncia futura,
pois contém informacdes importantes.

 Spara de har anvisningarna eftersom de innehaller
viktig information.

« Sailyta kayttoohje vastaisen varalle, silla siind on
tarkeaa tietoa.

«Denne brugsanvisning indeholder vigtige
oplysninger og bgr gemmes til senere brug.

« Ta vare pa denne bruksanvisningen for senere
bruk. Den inneholder viktig informasjon.

« Zachowaj te instrukcje na przysztos¢, poniewaz
zawiera wazne informacje.

« Uschovejte tyto pokyny pro budouci pouziti,
protoze obsahuji dulezité informace.

« Tento ndvod obsahuje délezité informacie, preto si
ho uschovajte pre pripad dalSej potreby.

« Orizze meg ezt az Utmutatdt, mert a késébbiekben
is felhasznalhato, fontos informacidkat tartalmaz.

» COXpaHUTe AQHHYIO MHCTPYKLMIO AAS
MOCAEAYIOLLIErO UCMOAB30BAHMS, T.K. OHa COACPIKUT
BaXXHYIO MHPOPMALMIO.

* KpaTAOTE QUTEC TIC 0dNVIES yia LEAAOVTIKN Xpron,
KABWC TIEPIEXOUV CNUAVTIKES TIANPODOPIES.

« Onemli bilgiler iceren bu kullanim kilavuzunu, daha
sonra basvurmak icin saklayin.

Ologlzs gilgioy Wbt Olaslzill odgs BlazsVl cams »
sl &y b e dolo
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BEFORE YOUBEGIN AVANT DE COMMENCER VOR SPIELBEGINN
PRIMA DI INIZIARE VOORDAT JE BEGINT ANTES DE COMENZAR

ANTES DE COMECAR

INNAN DU BORJAR VALMISTELUT

FOR PRODUKTET TAGES | BRUG FOR DU BEGYNNER
ZANIM ROZPOCZNIESZ NEZZACNETE SKOR AKO ZACNETE
A HASZNALAT ELOTT NPEXAE YEM HAYATb MPIN ZEKINHZETE

BASLAMADAN ONCE

1,5V

* criey ™

x4

¢ Includes 4 C batteries (R14) 1,5V. Batteries included are
for demonstration purposes only. Battery replacement
is required. Only adults should replace batteries. For
longer battery life, use alkaline batteries. Required tool:
Phillips screwdriver (not included).

Contient 4 piles C (R14) de 1,5 V. Les piles incluses
sont uniguement destinées a I'essai du jouet. Des piles
neuves doivent étre installées. Les piles ne doivent
étre remplacées que par un adulte. Utilisez des piles
alcalines pour une meilleure autonomie. Outil requis :
un tournevis cruciforme (non fourni).

Enthalt 4 Batterien C (R14) 1,5 V. Die enthaltenen Batterien
dienen ausschlieBlich Vorflihrzwecken im Geschaft. Ihre
Lebensdauer kann daher beeintrachtigt sein. Bei diesem
Produkt ist es erforderlich, Batterien auszuwechseln. Nur
Erwachsene sollten einen Batteriewechsel vornehmen.
Fir optimale Leistung und ldngere Lebensdauer nur
Alkali-Batterien verwenden. Erforderliches Werkzeug:
Kreuzschlitzschraubenzieher (nicht enthalten).

Include 4 pile formato mezza torcia C (R14) da 1,5 V.

Le pile incluse hanno solo scopo dimostrativo. Le pile
devono essere sostituite. Le pile devono essere sostituite
solo da un adulto. Usare pile alcaline per una maggiore
durata. Attrezzo richiesto: cacciavite a stella (non incluso).

Inclusief 4 C (R14) 1,5V batterijen. De bijgeleverde
batterijen zijn alleen bedoeld om te laten zien hoe het
speelgoed werkt. De bijgeleverde batterijen moeten
worden vervangen. Batterijen mogen alleen door een
volwassene worden vervangen. Gebruik alkalinebatterijen;
deze gaan langer mee. Benodigd gereedschap:
Kruiskopschroevendraaier (niet inbegrepen).

Incluye 4 pilas C/R14 de 1,5 V. Las pilas se incluyen solo
a efectos de demostracion. Es necesario sustituir las
pilas. Las pilas solo debe sustituirlas un adulto. Para una
mayor duracion, recomendamos utilizar pilas alcalinas.
Herramienta necesaria; Para la colocacion de las pilas,
se necesita un destornillador de estrella (no incluido).

Inclui 4 pilhas C (R14) de 1,5 V. As pilhas incluidas
destinam-se apenas a efeitos de demonstracdo. Requer
a substituicdo das pilhas. As pilhas apenas devem ser
substituidas por adultos. Para uma maior autonomia,
utilizar pilhas alcalinas. Ferramenta necessdria: chave de
fendas Phillips (ndo incluida).

el U

* Innehaller 4 C-batterier (R14,1,5 V). Batterierna som
medfoéljer ar endast for demonstration. Batterierna
behdver bytas. Batteriinstallation bor utféras av en
vuxen. Alkaliska batterier haller langre. Foljande verktyg
behovs: Stjarnskruvmejsel (ingar inte).

* Mukana nelja 1,5 V:n C-paristoa (R14). Pakkauksessa
olevat paristot on tarkoitettu vain kokeilua varten.
Paristot pitda vaihtaa. Vain aikuinen saa vaihtaa paristot.
Suosittelemme pitkakestoisia alkaliparistoja. Tarvittava
tyokalu: ristipaaruuvimeisseli (ei mukana pakkauksessa).

* Indeholder 4 1,5 V C-batterier (R14). De medfelgende
batterier er kun til demonstrationsbrug. Batterierne skal
udskiftes. Batterier skal udskiftes af en voksen. Brug
alkaliske batterier, der har laengere levetid. Nedvendigt
veerktej: stjerneskruetraekker (medfalger ikke).

* 4 C-batterier (R14) pa 1,5 V folger med. Batteriene som
folger med, er bare til demonstrasjonsformal. Det er
ngdvendig a bytte batteriene. Bare voksne skal bytte
batterier. Bruk alkaliske batterier for a fa lengst mulig
batterilevetid. Verktay: stjernetrekker (falger ikke med).

* W zestawie sq 4 baterie 1,5 V typu C (R14). Dotaczone
baterie stuza wytacznie do celéw demonstracyjnych.
Konieczna jest wymiana baterii. Baterie moze wymieniac
tylko osoba dorosta. Aby dtuzej korzystac z tego produktu,
uzywaj baterii alkalicznych. Wymagane narzedzie:
srubokret krzyzakowy (nie znajduje sie w zestawie).

* Obsahuje 4 baterie typu C (R14) 1,5 V. PfiloZzené baterie
jsou ur€eny pouze pro predvadéci ucely. Je nutné
vymeénit baterie. Baterie smi vyménovat pouze dospéla
osoba. Pouzitim alkalickych baterii dosdhnete delsi
Zivotnosti. Potfebné naradi: K¥izovy Sroubovék (neni
soucasti baleni).

* Balenie obsahuje 4 1,5 V batérie velkosti C (R14).
Dodané batérie sluzia len na predvadzacie Ucely.
Vyzaduje sa vymena batérii. Batérie mézu vymienat len
dospelé osoby. V zaujme dlhsej Zivotnosti pouZivajte
alkalické batérie. Potrebny nastroj: krizovy skrutkovac
(nie je sucastou balenia).

*4 db C (R14) 1,5 V-0s elemet tartalmaz. A mellékelt
elemek csak szemléltetésre szolgdlnak. A jaték
csak Uj elemek behelyezését kovetéen fog megfeleléen
mUkodni. Az elemek cseréjét feln6tt végezze. Haszndljon
hosszabb élettartamu alkali elemeket. Sziikséges
szerszam: csillagcsavarhizo (nem tartozék).

* B kOMNAeKT BXxoAAT 4 6aTapenku C (LR14) 1,5 B.
MpuAaraemble baTapenku NpeAHa3HaueHbl TOAbKO
AAS ABMOHCTPALMOHHBIX LieAelt. TpebyeTcs 3aMeHa
6aTapeek. 3aMeHa 6aTapeek AOAKHA OCYLLECTBASTHCS
TOABKO B3POCABIMU. AAS MPOAAEHUS PABOTbI UrPYLLIKM

MCNOAb3YMTE WEeAOYHbIe baTapeiku. HeobxoanMbIn
MHCTPYMEHT: KpecToobpasHas 0TBepTKa (He BXOAUT
B KOMMAEKT).

+ NepthapBavovtat 4 umatapieg C (R14) 1,5V. Ot unatapieg
TIoU TtepAapBavovTal gival hévo yia T SOoKIUn Tou
TPOIOVTOG. ATIAITETAL AVTIKATACTACN UmaTapLwv. Na
yiveTal uovo amoé evAAKES. Ma HeyoAUTePN OIAPKELD TWV
UTTATOPLWY, XPNOLUOTIOlE(TE AAKANIKEG. Epyalelo TTou
anatteitat ZtaupokatodRdo (dev mepAauBAveETAL).

« 4 adet C tipi (R14) 1,5 V pil Griine dahildir. Urintn icindeki
piller yalnizca tanitim amaclidir. Pillerin degistiriimesi
gerekir. Bu islem yetiskinler tarafindan yapilmalidir. Daha
uzun pil dmrd icin alkali pil kullanabilirsiniz. Gerekli alet:
Yildiz tornavida (Urline dahil degildir).

Jales 1.5 6945 (R14) ¢ 95 o C Glyylhay 4 auas «
ey S bt oyl pol,8Y didanall Sl
s LU S o Sllhd] oS5 Gz Sl il
81591 . Jsbl 8,38 gus LY gl Oyl plascial
(adto &) Phillips ¢ 5 e 81y e dyslhaol]

(@

O tx O W)

« Slide the power-volume switch to ON with silence "‘,
ON with low volume ‘), ON with high volume ‘))) or

orr O.

« This toy goes into sleep mode after a period of inactivity.
Activate any button, switch, dial, or knob to wake it up.

« If this toy begins to operate erratically, you may need to
reset the electronics. Slide the power-volume switch off
and then back on again.

« Faites glisser le bouton de mise en marche/volume sur
MARCHE en silencieux ™, MARCHE 4 volume faible

", MARCHE 4 volume fort ") ou ARRET O.

« Ce jouet se met en mode veille aprés une période
d’inactivité. Activez n’importe quel bouton, interrupteur
ou cadran pour le réactiver.

« Si le jouet ne fonctionne pas correctement, il peut étre
nécessaire de réinitialiser le systéme électronique.
Glissez le bouton de mise en marche/volume sur arrét,
puis de nouveau sur marche.

« Den Ein-/Ausschalter/Lautstarkeregler auf EIN mit Ton
aus ‘x, EIN mit geringer Lautstarke ), EIN mit hoher

Lautstérke ‘))) oder AUS O stellen.

» Wird mit diesem Spielzeug eine Zeit lang nicht gespielt,
stellt es sich auf Stand-by. Zum erneuten Aktivieren eine
beliebige Taste, einen Schalter, ein Radchen oder einen
Knopf betatigen.

* Die Elektronik zurlcksetzen, wenn das Produkt nicht
mehr richtig funktioniert. Den Ein-/Ausschalter/
Lautstarkeregler aus- und wieder einschalten.
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* Spostare la leva di accensione-volume su ON con
modalita silenziosa "‘, ON con volume basso ‘),

ON con volume alto ‘))) ooFr O.

« || giocattolo entra in modalita riposo dopo un periodo di
inattivita. Attivare un pulsante, interruttore, selettore
0 manopola per riattivarlo.

« Se il giocattolo non dovesse funzionare correttamente,
potrebbe essere necessario resettare I'unita elettronica.
Spostare la leva di attivazione/volume su OFF e poi di
nuovo su ON.

« Zet de aan/uit- en volumeknop op AAN met stilte "‘,
op AAN met laag volume ), op AAN met hoog volume

‘))) of op UIT O

« Als er een paar minuten niet met dit speelgoed is
gespeeld, schakelt het over naar de slaapstand. Je maakt
het speelgoed weer wakker door op een knop te drukken
of eraan te draaien, of een regelaar te verschuiven.

* Als het speelgoed niet goed meer werkt, moet je het
even resetten. Zet de aan/uit- en volumeknop uit en
weer aan.

« Pon el interruptor de encendido/volumen en una
de las tres posiciones: encendido con silencio "‘,
encendido con volumen bajo ), encendido con

volumen alto ‘)) 0 apagado O

* Tras un tiempo de inactividad, el juguete entrara en
modo de reposo. Activa cualquier botén, interruptor,
rueda o mando para reactivarlo.

« Si el juguete deja de funcionar correctamente,
se recomienda reiniciarlo. Para ello, apagalo y vuelve
a encenderlo.

« Mover o interruptor de ligacdo/volume para LIGADO em
siléncio "‘, LIGADO com volume baixo ‘), LIGADO

com volume alto ‘))) ou DESLIGADO O

* Este brinquedo entra em modo de poupanca de energia
apos um certo periodo de inatividade. Ativar qualquer
botdo, interruptor, roda ou manipulo para reativar.

* Se 0 brinquedo comegar a funcionar incorretamente,
poderd ser necessario reiniciar a unidade eletrénica.
Desligar o interruptor de ligacdo/volume e voltar a ligé-lo.

« Dra strémbrytaren/volymkontrollen till pa utan ljud "‘,

pad med lag volym ‘), pa med hég volym ‘))) ellerav O.
« Leksaken dvergar i vilolage efter en stunds inaktivitet.
Aktivera den igen med valfri knapp, reglage, ratt eller spak.
* Om leksaken inte fungerar som den ska kan du behdva
aterstélla elektroniken. Dra strdmbrytare/volymkontroll
till av och sedan pa igen.

« Valitse virtakytkimelld/aédnenvoimakkuussaatimelld
hiljaisuus "‘, hiljaiset danet ‘), voimakkaat aanet ‘)))

tai virta pois O

« Jos lelua ei kayteta hetkeen, se siirtyy lepotilaan. Herata
se mista tahansa painikkeesta, kytkimesta, valitsimesta
tai nupista.

« Jos lelu ei toimi kunnolla, voit joutua palauttamaan
sen alkutilaan. Katkaise virta ja kytke se uudelleen
virtakytkimellad/aanenvoimakkuussaatimella.




« Saet afbryder-/lydstyrkeknappen pa TANDT pa lydlgs
X TENDT med lav styrke ™, TZENDT med hoj styrke
0) elier sLukkeT O.

* Legetgjet slukker automatisk efter en periode med
inaktivitet. Aktiver en hvilken som helst knap, kontakt,
drejeskive eller handtag for at vaekke den.

* Hvis legetgijet ikke fungerer korrekt, kan det vaere
ngdvendigt at nulstille elektronikken. Stil afbryder-/
lydstyrkeknappen pa slukket og derefter pa taendt igen.

» Skyv volumbryteren til PA uten lyd "‘, PA med lavt

volum ‘), PA med hayt volum ‘))) eller AV O.
* Denne leken gar i hvilemodus etter en liten stund
uten aktivitet. Trykk eller vri pa en knapp, bryter,
nummerskive eller knott for a aktivere den.
* Hvis leken ikke fungerer som den skal, ma du
kanskje tilbakestille elektronikken. Skyv av/pa- og
volumbryteren av og pa igjen.

* Przesun przetacznik zasilania/gto$nosci do pozycji
WL z wyciszeniem % do pozycji Wt. z cichymi
dzwiekami ‘), do pozycji Wt.. z gtosnymi dZzwiekami

‘))) lub do pozycji WYL. O.

* Po okresie braku aktywnosci zabawka przechodzi
w tryb uspienia. Aktywuj dowolny przycisk, przetacznik
lub pokretto, aby ja wybudzic.

« Jesli produkt zaczyna dziata¢ wadliwie, konieczne
moze by¢ zresetowanie uktadéw elektronicznych. Aby
to zrobi¢, wytacz i wiacz zabawke przetacznikiem
zasilania/gtosnosci.

* Posunte vypinac¢ / ovlada¢ hlasitosti do polohy
ZAPNUTO s vypnutym zvukem "‘, ZAPNUTO
s nizkou hlasitosti ‘), ZAPNUTO s vysokou hlasitosti

) nebo vypnuTo O.

« Tato hracka prejde po urcité dobé necinnosti do rezimu
spanku. Zmacknutim libovolného tlacitka, vypinace,
voli¢e nebo packy ji zase aktivujete.

 Pokud hracka nebude fungovat spravné, mozna budete
muset resetovat elektroniku. Vypinac / ovladac hlasitosti
posunite do polohy vypnuto a poté zase zpét do polohy
zapnuto.

« Tlacidlo vypina¢-reguldcia hlasitosti posunte do polohy
ZAPNUTE potichu "‘, do polohy ZAPNUTE nizka
hlasitost ‘), do polohy ZAPNUTE vysoka hlasitost ‘)))

alebo do polohy VYPNUTE O.

« Tato hracka po urcitej dobe necinnosti prejde do rezimu
spanku. Aktivujte lubovolné tlacidlo, spina¢, ¢iselnik
alebo gombik, aby ste ju prebudili.

* Ak hracka zacne fungovat chybne, pravdepodobne bude
nutné resetovat elektroniku. Vypina¢/ovlada¢ hlasitosti
presuite do vypnutej polohy a potom spat do zapnutej
polohy.

* Tolja a fékapcsold/hangerd-szabalyozd gombot néma
bekapcsolt "‘, halk bekapcsolt ‘), hangos bekapcsolt

))), vagy kikapcsolt @) helyzetbe.

* A jaték alvé zemmodba Iép, ha egy ideig nem
hasznaljak. A felébresztéshez nyomja meg barmelyik
gombot, kapcsoldt, tarcsat vagy fogantyut.

* Ha a jaték rendellenes mddon kezd mikodni, &llitsa
alaphelyzetbe az elektronikai egységét. Csusztassa
a fékapcsold/hangerd-szabalyozé gombot kikapcsolt
helyzetbe, majd vissza bekapcsolt helyzetbe.

+ MepeBeAnTe NepeKAloyaTeAb MUTaHNs/FPOMKOCTH
B NOAOXKeHMe BKA "‘ 6e3 3ByKa, BKA ¢ HU3KoM
rpomkocTsio M), BKA ¢ sbicokoit rpomkoctsio M) nan

Bbikn O

o /IrpyLiKa NepexoAnT B CRIALLIMIA PEXXMM MOCA
neproaa 6e3pencTeus. HaxxmmnTe Ha AKOOYH KHOMKY,
NepPeKAKYaTEAb, AUCK MAU PYUKY, UTOBbI BKAKOUMTD
UTPYLLIKY.

* ECAM UrpyLLKa HaunHaeT paboTaTb ¢ nepeboamu,
BO3MOXHO, HEOBXOAVMMO MepeyCTaHOBNTb HACTPOMKM
INEKTPOHMKU. MepeBeAnTe BbIKAIOUATEAD B MOAOKEHUM
BbIKA., a 3aTeM BKA.

* MeTaKIvAOTE ToV BlakomTn Asttoupyiag oto ANOIXTO

e atyaon " oto ANOIXTO pe xapnhy £viaon fyou
), 010 ANOIXTO pe ulinAj évtaon Axou ) ,j 0T0
kAeIzTo O,

+ To Ttauyvidt uswﬁmvst o€ Aeltoupyia avaoTtoAng
Aettoupyiac Yetd amnd wia mepiodo aépavaac Matrote
OTOLOdATIOTE KOUMTI YICl VAL TO EVEPYOTIOIOETE.

* EQv T0 Tpoidv O Asttoupyel owoTd, KAvTE emavekkivnon.

METAKIVAGTE TOV OIAKOTITN AEITOUPYIAC OTO KAELOTO KAl
UETA EavA 0TO AVOLXTO.

* Glg-ses dugmesini ACIK konumda sirastyla sessiz moda
* dusuk ses moduna ‘) ve yiksek ses moduna ‘)))

kaydirabilir veya KAPALI O konuma getirebilirsiniz.

* Bu oyuncak bir sire oynanmadiginda uyku moduna
girer. Oyuncagdi yeniden etkinlestirmek icin herhangi bir
digmeye basabilirsiniz.

» Oyuncak dizgin bir sekilde ¢alismamaya baslarsa Urlind
kapatip acarak yeniden baslatmaniz gerekebilir. Bu
durumda gtic/ses dugmesini kapatip agin.
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* Protect the environment by not disposing of this
product or any batteries with household waste.
This symbol indicates that this product shall not
be treated as household waste. Check your local
authority for recycling advice and facilities.

* Protégez I'environnement : ne jetez ni le produit ni les
piles avec les ordures ménageéres. Ce symbole indique
que ce produit ne doit pas étre jeté avec les ordures
ménageres. Consultez les services municipaux pour
obtenir des conseils sur le recyclage et connaitre les
centres de recyclage les plus proches.

* Dieses Produkt und/oder dazugehérige Batterien
zum Schutz der Umwelt nicht in den Hausmuill
werfen. Dieses Symbol bedeutet, dass das Produkt
nicht tber den Hausmull entsorgt werden darf.
Informationen hinsichtlich der Entsorgung und
zu Offentlichen Ricknahmestellen sind bei den
zustandigen Behdrden erhaltlich.

* Per proteggere 'ambiente, non smaltire questo
prodotto o le pile insieme ai rifiuti domestici. Questo
simbolo indica che il prodotto non rientra nella
categoria dei rifiuti domestici. Rivolgersi alle autorita
locali competenti per informazioni sulle modalita di
riciclo e sulle relative strutture di smaltimento.

* Denk aan het milieu en gooi dit product of de
batterijen niet weg met huishoudelijk afval. Dit
symbool geeft aan dat het product niet bij het
huishoudelijk afval mag worden gezet. Vraag je
gemeente om advies over en voorzieningen voor
recycling.

* Para ayudar a proteger el medio ambiente, no debes
tirar este producto ni las pilas a la basura doméstica.
Este simbolo indica que el producto no debe
tratarse como basura doméstica. Ponte en contacto
con las autoridades locales si necesitas consejos
para reciclar o informacién sobre las instalaciones
indicadas para ello.

« Para proteger o ambiente, ndo colocar este produto
nem nenhuma pilha no lixo doméstico. Este simbolo
indica que este produto ndo deve ser tratado
como lixo doméstico. Para mais informagdes sobre
conselhos de reciclagem e locais de recolha de lixo,
consultar os organismos locais responsaveis.

* Skydda miljon och slang inte den har produkten
eller nagra batterier med hushallsavfallet. Den har
symbolen indikerar att produkten inte ska hanteras
som hushallsavfall. Kontakta din lokala myndighet
for information om atervinning.

* Suojele ymparistda: ala havita tuotetta tai paristoja
talousjatteen mukana. Tama symboli osoittaa,
ettd tatd tuotetta ei saa kasitella talousjatteena.
Kierratysta ja kierratyspalveluja koskevia ohjeita saa
paikallisilta viranomaisilta.

* Beskyt miljget ved ikke at smide produktet eller
batterierne ud sammen med husholdningsaffaldet.
Symbolet angiver, at dette produkt ikke ma
behandles som husholdningsaffald. Kontakt
de lokale myndigheder for oplysninger om
genbrugsordninger.

« Ta vare pa miljget ved ikke a kaste dette produktet
eller batterier som vanlig restavfall. Dette symbolet
viser at produktet ikke skal behandles som vanlig
restavfall. Kontakt lokale myndigheter for & fa tips
om resirkulering.

* Chron srodowisko! Nie wyrzucaj tego produktu ani
zadnych baterii razem z odpadami z gospodarstwa
domowego. Ten symbol oznacza, ze produkt nie
powinien by¢ traktowany jak odpad z gospodarstwa
domowego. Dowiedz sie od lokalnych wtadz, jakie
sg mozliwosci recyklingu w Twojej okolicy.

« Chrante zivotni prostfedi a nevyhazujte tento
vyrobek ani baterie do bézného odpadu. Tento
symbol znamena, ze s timto vyrobkem nema byt
zachdzeno jako s béznym odpadem. Informace o
recyklovani a sbérnach vam poskytnou pfislusné
spravni Grady.

« Chrante zivotné prostredie a nelikvidujte tento
vyrobok ani batérie spolu s komundlnym odpadom.
Tento symbol znamend, ze sa s vyrobkom nesmie
zaobchadzat ako s komunalnym odpadom.
Odporucania tykajuce sa recyklacie a informacie o
zariadeniach na recyklaciu vam poskytne miestny rad.

*Ovja a kornyezetet! A terméket és az elemeket
a haztartasi hulladéktol elkllonitve selejtezze le.
A szimbdlum azt jelenti, hogy a termék nem
kezelheté haztartdsi hulladékként. Forduljon
a helyi hatésagokhoz, ahol hulladék-ujrahasznositasi
tandcsokat kaphat, és tajékozédhat az
ujrahasznosithaté hulladékot gydjtd helyekrol.

* 3alUMTUTE OKPYXKAIOLLYIO CPEAY, YTUAM3MPOBAB
AAHHOE U3ABAVE M BaTapenku OTAAbHO OT BbITOBbIX
OTXOAOB. 3TOT CUMBOA O3HAYaET, YTO AAHHbI
MPOAYKT HEe YTUAU3MPYETCS Kak GbITOBbIE OTXOAbI.
Y3HalTe Y MECTHbIX BAACTe O MPaBMAaX U MyHKTax
YTUAM3ALMN.

. ﬂpOOTOTSLlJTE T0 nsplBaMov Mnv evamobEteTe
TO TIPOIOV 1 TIG UTTATAPIEC [E ATIORBANTA OLKIOKAG
npoe)\sucsnc AUTO TO OUUBOAO UTIODEIKVUEL OTL OV
TIPETIEL VAL LETAXELPI{EOTE TO TIPOIOV w¢ amoBANTO
OLKIAKAC TIPOEAEUONC. ZUMBOUAEUTEITE TNV KATA
TOTO aPUOdLA APXH YIA TIEPLOCOTEPES 0dNYIEC KAl
TIANPODOPIES YIa TNV AVAKUKAWGON.

« Cevreyi korumak igin, bu Grtind veya hicbir pili evsel
atiklarinizla birlikte ¢dpe atmayin. Bu isaret, Grindn
evsel atik olmadigini gésterir. Geri dénustumle ilgili
Oneriler ve geri dontstm tesisleri hakkinda bilgi icin
boélgenizdeki yetkililere danisin.

Y ualm.Jl A=y d....u.” ul.c blasll UB A.A_a;lmjl [
Loledll (3 iy N Go Sbylad) e &l sl gaiedl s
us ‘TMuﬁ)M)“U‘u}l)ﬂ)‘IMM &J}AJD
Bole] 3,k Jgo duimall Olgsddl 8)licia] oo .ddjinl] daladll
JOTRURYUN) 3yollg yugudl




++
+

* Wipe this toy with a clean, damp cloth. Do not
immerse.

* Nettoyez le jouet avec un chiffon propre et humide.
Ne les plongez pas dans I'eau.

* Das Produkt mit einem sauberen, feuchten Tuch
abwischen. Das Produkt nicht in Wasser tauchen.

« Pulire il giocattolo con un panno umido pulito.
Non immergere.

« Dit speelgoed kan worden afgenomen met
een schone, vochtige doek. Niet in water
onderdompelen.

« Limpiar el juguete con un pafo humedo. No sumerjas
el producto en agua.

« Limpar este brinquedo com um pano limpo
e humido. N&o submergir.

*Rengdr genom att torka av med en ren, fuktig trasa.
Sank inte ned i vatten.

« Pyyhi puhtaalla, kostealla liinalla. Ala upota veteen.

 Produktet gares rent med en ren, fugtig klud. Ma
ikke nedsaenkes i vand.

* Tark av leken med en ren, fuktig klut. Dypp aldri ned
i vann.

 Przecieraj zabawke czysta, wilgotna sciereczka. Nie
zanurzaj w wodzie.

* Hracku otirejte Cistym vihkym hadfikem.
Neponorujte do vody.

* Hracku utrite ¢istou navihc¢enou handrickou.
Neponarajte do vody.

« A jaték tiszta, megnedvesitett kendével tisztithato.
Ne meritse vizbe.

* [IpoTMpanTe NrpyLLKY YUCTOM BAGXKHOW CaAPETKOM.
He norpy»anTe B BOAY.

* KoBapioTe To malyVvidl he £va KaBapo Kal VWTIO
mavi. Mnv to BuBilete 0TO VEPO.

*Bu oyuncagi temiz ve nemli bir bezle silerek
temizleyin. Urlnd suya daldirmayin.

s Lduboyg daddas iled d=lady da=lll ol T oy ®
slodb ) joi pue

¢ Slide the mode switch to any of the 6 play modes:

« Faites glisser le sélecteur de mode sur 'un des
6 modes de jeu :

« Den Einstellungsschalter auf einen der 6 Spielmodi
stellen:

* Spostare la leva della modalita su una delle
6 modalita di gioco:

» Zet de keuzeknop op een van de 6 speelstanden:

*Pon el selector de modo en una de las 6 opciones
de juego:

*Mover o interruptor de op¢des para qualquer um
dos 6 modos de jogo:

« Dra lagesreglaget till ndgot av de sex spellagena:
« Valitse tilakytkimesta jokin kuudesta leikkitilasta:

« Stil funktionsknappen til en af de
6 afspilningstilstande:

» Skyv modusbryteren til en av de seks
lekemodusene:

e Przesun przetgcznik trybu na jeden z 6 trybow
zabawy:

 Posunte prepinac reziml do libovolného ze 6 rezim(
hry:

« Posunte prepinac rezimu do ktoréhokolvek zo
6 rezimov prehravania:

« Allitsa az tizemmodkapcsoldt a 6 jatékmaod
egyikébe:

* MepeBeAMTE NepeKkAloYaTeAb PEXIMMA B Al0GOI 13
6 PEXKMMOB Wrpbl:

* YUpETE ToV JLAKOTTN Acttoupyiag o ottoladnToTE
amno TG 6 Asttoupyieg mavidLou:

*Mod digmesini kaydirarak asagidaki 6 oyun modu
arasinda gecis yapabilirsiniz:

6 sl Olamdg oo Y dumidsll plide Ji5 sy »

Battery Safety Information

In exceptional circumstances, batteries may leak

fluids that can cause a chemical burn injury or ruin

your product. To avoid battery leakage:

«Do not mix old and new batteries or batteries of
different types: alkaline, standard (carbon-zinc) or
rechargeable.

«Insert batteries as indicated inside the battery
compartment (+ and -).

«Remove batteries during long periods of
non-use. Always remove exhausted batteries from
the product. Dispose of batteries safely. Do not
dispose of this product in a fire. The batteries inside
may explode or leak.

«Never short-circuit the battery terminals.

«Use only batteries of the same or equivalent type,
as recommended.

«Do not charge non-rechargeable batteries.

«Remove rechargeable batteries from the product
before charging.

«|If removable, rechargeable batteries are used, they
are only to be charged under adult supervision.

Mises en garde au sujet des piles

Dans des circonstances exceptionnelles, des

substances liquides peuvent s’écouler des piles et

provoquer des brilures chimigues ou endommager le
produit. Pour éviter tout écoulement des piles :

«n’utilisez pas conjointement des piles ayant déja
servi et des piles neuves, ni des piles de types
différents : alcalines, standard (carbone-zinc)
ou rechargeables.

«Insérez les piles comme indiqué a 'intérieur du
compartiment a piles (+ et -).

«Retirez les piles lorsque le produit n’est pas utilisé
pendant une période prolongée. Ne laissez jamais
de piles usées dans le produit. Jetez les piles usées
dans un conteneur réservé a cet usage. Ne jetez pas
le produit au feu. Les piles a I'intérieur risqueraient
d’exploser ou de couler.

«Ne court-circuitez jamais les bornes des piles.

«Utilisez uniquement des piles de méme type
ou de type équivalent, conformément aux
recommandations.

*NE RECHARGEZ PAS DES PILES NON

RECHARGEABLES.

«Retirez les piles rechargeables du produit avant de
procéder a leur chargement.

«En cas d’utilisation de piles rechargeables amovibles,
celles-ci doivent impérativement étre chargées sous
la surveillance d’un adulte.

Batteriesicherheitshinweise

In Ausnahmefallen kdnnen Batterien auslaufen.

Die auslaufende Flussigkeit kann Verbrennungen

verursachen oder das Produkt zerstéren. Um ein

Auslaufen von Batterien zu vermeiden, beachten Sie

bitte folgende Hinweise:

«Niemals Alkali-Batterien, Standardbatterien
(Zink-Kohle) oder wiederaufladbare
Nickel-Cadmium-Zellen miteinander kombinieren.
Niemals alte und neue Batterien zusammen
einlegen. Immer alle Batterien zur gleichen Zeit
auswechseln.

«Darauf achten, dass die Batterien in der richtigen
Polrichtung (+/-) eingelegt sind.

«Die Batterien immer herausnehmen, wenn das Produkt
langere Zeit nicht benutzt wird. Alte oder verbrauchte
Batterien immer aus dem Produkt entfernen. Das
Produkt zum Entsorgen nicht ins Feuer werfen, da die
Batterien explodieren oder auslaufen kbnnen.

«Die Anschlussklemmen durfen nicht kurzgeschlossen
werden.

«Nur Batterien desselben oder eines entsprechenden
Batterietyps wie empfohlen verwenden.

«Nicht wiederaufladbare Batterien dirfen nicht
aufgeladen werden.

« Wiederaufladbare Batterien vor dem Aufladen
immer aus dem Produkt herausnehmen.

«Das Aufladen wiederaufladbarer Batterien darf nur
unter Aufsicht eines Erwachsenen durchgefihrt
werden.

«Batterien sicher und vorschriftsgemaf entsorgen.

Informazioni di sicurezza sulle pile

In casi eccezionali, le pile potrebbero presentare

perdite di liquido tali da causare ustioni da sostanze

chimiche o danneggiare il giocattolo. Per prevenire
perdite di liquido dalle pile:

«Non mischiare pile nuove e usate o di tipo diverso:
alcaline, standard (zinco-carbone) o ricaricabili.

«Inserire le pile come mostrato all’interno
dell’apposito scomparto (+ e -).

«Estrarre le pile quando il prodotto non viene
utilizzato per periodi di tempo prolungati.
Rimuovere sempre le pile scariche dal prodotto.
Smaltire le pile nel modo appropriato. Non gettare
il prodotto nel fuoco. Le pile all'interno potrebbero
esplodere o presentare perdite di liquido.

«Non invertire mai i terminali delle pile.

«Usare solo pile dello stesso tipo o equivalenti, come
raccomandato.

«Non ricaricare pile non ricaricabili.

«Estrarre le pile ricaricabili dal prodotto prima
diricaricarle.

«Se rimovibili, ricaricare le pile ricaricabili solo sotto
la supervisione di un adulto.

Batterij-informatie

In uitzonderlijke omstandigheden kan uit batterijen

vloeistof lekken die brandwonden kan veroorzaken of

het product onherstelbaar kan beschadigen. Voorkom
lekkende batterijen:

«Nooit oude en nieuwe batterijen of batterijen van
een verschillend type bij elkaar gebruiken: alkaline-,
standaard (koolstof-zink) of oplaadbare batterijen.

«Plaats de batterijen zoals aangegeven in de
batterijhouder (+ en -).

«Verwijder de batterijen uit het product wanneer
het langere tijd niet wordt gebruikt. Lege batterijen
altijd uit het product verwijderen. Lever batterijen
in als KCA. Gooi dit product niet in het vuur. De
batterijen kunnen dan ontploffen of gaan lekken.

«Zorg ervoor dat er geen kortsluiting bij de
batterijpolen ontstaat.

«Gebruik uitsluitend dezelfde batterijen of batterijen
van hetzelfde type als wordt aanbevolen.

«Niet-oplaadbare batterijen mogen niet worden
opgeladen.

«Verwijder oplaadbare batterijen uit het product
voordat ze worden opgeladen.

« Als er uitneembare oplaadbare batterijen worden
gebruikt, mogen die alleen onder toezicht van een
volwassene worden opgeladen.




Informacién de seguridad acerca de las pilas

En circunstancias excepcionales, las pilas pueden

desprender liquido corrosivo que podria provocar

quemaduras o dafiar el producto. Para evitar el
derrame de liquido corrosivo:

«No mezcles pilas nuevas con gastadas ni pilas de
diferentes tipos: alcalinas, estandar (carbono-cinc)
o recargables.

«Coloca las pilas tal y como se indica en el interior del
compartimento (+y -).

«Retira las pilas del producto si no se va a utilizar
durante un largo periodo de tiempo. No dejes nunca
pilas gastadas en el producto. Desecha las pilas
gastadas en un contenedor de reciclaje de pilas.
No quemes el producto. Las pilas del interior
podrian explotar o desprender liquido corrosivo.

« Evita cortocircuitos en los polos de las pilas.

« Utiliza solo pilas del tipo recomendado en las
instrucciones o equivalentes.

«No intentes cargar pilas no recargables.

«Saca las pilas recargables del producto antes
de cargarlas.

«La recarga de pilas recargables siempre debe
hacerse bajo la supervision de un adulto.

Informacdes sobre seguranca das pilhas/baterias
Em circunstancias excepcionais, as pilhas/
baterias podem vazar e seus fluidos podem causar
queimaduras ou danificar o produto. Para evitar

o vazamento das pilhas:

«N&o misture pilhas gastas com novas ou de tipos
diferentes: alcalinas, padrdo (carbono-zinco)
ou recarregaveis.

«Insira as pilhas conforme indicado dentro do
compartimento de pilhas (+/-).

*Remova as pilhas do interior do produto durante
longos periodos de ndo utilizagdo. Sempre retire
as pilhas gastas do interior do produto. Descarte
as pilhas gastas em local apropriado. Nao descarte
este produto no fogo. As pilhas no interior do
produto podem explodir ou vazar.

«Nunca ponha os terminais das pilhas em
curto-circuito.

« Utilize apenas pilhas do mesmo tipo ou de tipo
equivalente, conforme recomendado.

ADVERTENCIA! o

RECARREGUE PILHAS NAO RECARREGAVEIS.
«Remova as pilhas recarregaveis do produto
antes de recarrega-las.
«Se pilhas removiveis e recarregdveis forem
utilizadas, as mesmas devem ser recarregadas
apenas com a supervisdo de um adulto.

Batteriinformation

Under exceptionella forhallanden kan batterierna

lacka vatska som kan orsaka kemiska brannskador

eller forstora produkten. Sa har undviker

du batterildckage:

«Blanda inte gamla och nya batterier eller olika
slags batterier: alkaliska, vanliga (kol-zink) eller
laddningsbara.

«Lagg i batterierna pa det satt som visas
i batterifacket (+ och -).

« Ta ut batterierna om leksaken inte ska anvandas
under en langre tid. Ta alltid ut férbrukade batterier
ur produkten. Kassera batterierna pa ett miljovanligt
satt. Forsok inte elda upp produkten. Batterierna kan
explodera eller lacka.

«Batteripolerna far inte kortslutas.

« Anvand bara batterier av rekommenderad typ
(eller motsvarande).

«Forsok aldrig ladda ej laddningsbara batterier.

«Ta ut laddningsbara batterier ur produkten
fore laddning.

«Om uttagbara, laddningsbara batterier anvands ska
de endast laddas under 6verinseende av en vuxen.

Yleisia ohjeita paristojen ja akkujen

turvallisesta kdytosta

Jos paristoja tai akkuja kasittelee vaarin, niista voi

vuotaa nesteitd, jotka saattavat aiheuttaa kemiallisen

palovamman tai pilata tuotteen. Noudata siksi
seuraavia ohjeita:

« Ald kdyta sekaisin eri ikaisia tai eri tyyppisia
paristoja tai akkuja: tavallisia ja alkaliparistoja tai
ladattavia akkuja.

« Aseta paristot tai akut paikoilleen kotelon
merkintdjen mukaisesti (+ ja -).

«Irrota paristot tai akut, jos tuote on pitkaan
kayttamatta. Irrota loppuun kuluneet paristot.
Havita paristot asianmukaisesti. Ala polta tuotetta.
Sen sisalla olevat paristot tai akut saattavat rajahtaa
tai vuotaa.

« Ald koskaan aiheuta oikosulkua pariston tai akun
napojen valille.

«Kayta vain suositellun tyyppisia tai vastaavia
paristoja ja akkuja.

« Ala lataa paristoja uudestaan.

«Irrota ladattavat akut tuotteesta ennen lataamista.

«Jos kaytat ladattavia akkuja, muista, etta ne saa
ladata vain aikuisen valvonnassa.

Information om sikker brug af batterier

| sjeeldne tilfaelde kan batterier laekke vaeske,

som kan atse huden eller gdelaegge produktet.

Sadan undgar du batterilaekage:

«Bland ikke nye og gamle batterier eller forskellige
batterityper: alkaliske batterier, almindelige batterier
(kul-zink) eller genopladelige batterier.

«Saet batterierne i batterirummet (+ og -) som vist.

«Tag batterierne ud, hvis produktet ikke skal
bruges i laengere tid. Fjern altid brugte batterier
fra produktet. Kassér batterier pa forsvarlig vis.
Produktet ma ikke braendes. Batterierne kan
eksplodere eller laekke.

«Batteriernes poler ma aldrig kortsluttes.

«Brug kun batterier af samme eller tilsvarende type
som dem, der anbefales.

«lkke-genopladelige batterier ma ikke oplades.

«Genopladelige batterier skal tages ud af produktet,
for de oplades.

«Hvis der bruges udtagelige, genopladelige batterier,
ma de kun oplades under opsyn af en voksen.

Sikkerhetsinformasjon om batteriene

| unntakstilfeller kan det lekke vaeske fra batteriene.

Dette kan fare til kjemiske brannsar eller adelegge

produktet. Slik unngar du batterilekkasje:

«Bruk ikke gamle og nye batterier eller ulike typer
batterier samtidig: alkaliske, standard (karbon/sink)
eller oppladbare.

«Sett inn batteriene i henhold til merkingen
i batterirommet (+ og -).

« Ta ut batteriene hvis produktet blir staende
lenge ubrukt. Ta alltid ut utladede batterier. Kast
batteriene pa en forsvarlig mate. Produktet ma ikke
brennes. Batteriene kan da eksplodere eller lekke.

«Batteriklemmene ma ikke kortsluttes.

«Bruk bare batterier av samme eller tilsvarende type,
som anbefalt.

«Forsgk ikke a lade opp ikke-oppladbare batterier.

«Ta ut oppladbare batterier fra produktet fer du
lader dem.

«Hvis det brukes oppladbare batterier, ma en voksen
vaere til stede nar batteriene skal lades.

Informacje dotyczace bezpiecznego korzystania

z baterii

W wyijatkowych okolicznosciach z baterii moga

wyciekac¢ ptyny, co moze spowodowac poparzenie

chemiczne lub zniszczenie produktu. Aby unikngé
wyciekoéw z baterii, postepuj zgodnie z ponizszymi
zaleceniami:

«Nie stosuj jednoczesnie starych i nowych baterii ani
baterii r6znego typu: alkalicznych, standardowych
(cynkowo-weglowych) oraz akumulatorkéw.

« Wktadaj baterie zgodnie z oznaczeniami

umieszczonymi w $rodku przedziatu na baterie (+/-).

« Wyjmij baterie, jesli nie zamierzasz korzystac
z produktu przez dtuzszy czas. Zawsze wyjmuj
wyczerpane baterie z produktu. Zuzyte baterie
wyrzucaj do odpowiednio oznaczonego pojemnika.
Nie wrzucaj tego produktu do ognia. Baterie
wewnatrz moga wybuchnac lub moze dojs¢ do
wycieku elektrolitu.
«Nigdy nie zwieraj ze soba biegundw baterii.
«Uzywaj jedynie baterii zalecanego typu lub ich
odpowiednikéw, zgodnie z zaleceniami producenta.
«Nie taduj baterii niebedacych akumulatorkami.
«Przed tadowaniem akumulatorkéw wyjmij je
z produktu.
« Akumulatorki moga by¢ tadowane wytacznie pod
nadzorem osoby dorostej.

Bezpecnostni informace o bateriich

Ve vyjimecnych pfipadech mohou baterie vytéct,

coz muze zpUsobit chemické popaleni nebo zni¢eni

vyrobku. Jak zabranit vyteceni baterii:

«Nepouzivejte soucasné staré a nové baterie
ani baterie rlznych typd: alkalické, standardni
(zinko-uhlikové) nebo dobijeci.

«Baterie vloZte do prostoru pro baterie dle nakresu
uvnitf (+a -).

«Pokud vyrobek dlouhodobé nepouzivate, baterie
vyjméte. Vybité baterie z vyrobku vzdy vyjméte.
Baterie zlikvidujte ekologicky. Vyrobek nevhazujte do
ohné. Baterie uvnitf mohou explodovat nebo vytéct.

«Nikdy nezkratujte kontakty baterie.

«Doporucujeme pouzivat pouze baterie stejného
nebo ekvivalentniho typu.

«Nenabijejte nedobijeci baterie.

«Dobijeci baterie pfed dobijenim vyjméte z vyrobku.

«Pokud jsou pouzity vyménitelné dobijeci baterie, Ize
je nabijet pouze pod dozorem dospélé osoby.

Bezpecnostné informacie o batériach

Vo vynimocnych pripadoch moézu z batérii unikat

tekutiny, ktoré mozu spdsobit chemické poleptanie

alebo znicit vyrobok. Ak chcete zabrdnit uniku
tekutiny z batérir:

«Nepouzivajte sucasne staré a nové batérie alebo
batérie roznych typov: alkalické, Standardné
(uhlikovo-zinkové) alebo nabijatelné.

«Batérie vkladajte v smere oznacenom vnutri
batériového priestoru (+ a -).

« Ak nebudete vyrobok dIhsi ¢as pouzivat, vyberte
z neho batérie. Vybité batérie z vyrobku vzdy
vyberte. Batérie bezpecne zlikvidujte. Vyrobok
nehddzte do ohna. Batérie vo vyrobku mézu
explodovat alebo vytiect.

«Neskratujte poly batérii.

«Pouzivajte vylu¢ne batérie odporuc¢aného alebo
ekvivalentného typu.

«Nesnazte sa nabijat batérie, ktoré nie st oznacené
ako nabijatelné.

«Nabijatelné batérie pred nabijanim vyberte
z vyrobku.

« Ak pouzivate nabijatelné batérie, treba ich nabijat
zdsadne pod dohladom dospelej osoby.

A biztonsagos elemhasznalatra

vonatkoz6 tudnivalék

Az elemekbdl bizonyos kivételes kdrtilmények kdzott

folyadék szivaroghat, amely égési

sérilést okozhat, illetve tonkreteheti a terméket.

Az elemszivargas megel6zése érdekében:

«Ne helyezzen be egyszerre régi és Uj, illetve
kalonboz6 tipusu - alkdli, hagyomanyos
(szén-cink), valamint Ujratolthet6 - elemeket.

« Az elemeket az elemtarté rekesz belsé részén
feltlntetett polaritdsnak (+ és -) megfeleléen
helyezze be.

«Ha hosszabb ideig nem hasznalja a terméket, vegye
ki az elemeket. Mindig vegye ki a termékbdl
a lemerdlt elemeket. A lemerdlt elemeket az
azokra vonatkozo szabdlyozas szerint selejtezze le.
Ne dobja tlizbe a terméket. A benne taldlhato
elemek felrobbanhatnak vagy szivarogni
kezdhetnek.

«Soha ne zdrja rovidre az elemek pdlusait.

«Kizardlag a javasolt tipusu vagy azokkal egyenértékd
elemeket haszndljon.

«Ne toltse Ujra a nem Ujratolthetd elemeket.

« TOItés el6tt vegye ki a termékbdl az Ujratdlthetd
elemeket.

« A kivehetd és Ujratolthetd elemek csak felndtt
fellgyelete mellett toltheték.




WHdopMaums no 6e3onacHOMy o6palleHuio

¢ 6aTapeikamu

B MCKAKOUMTEABHbBIX CAYYasix BaTapenkn MoryT

npoTeYb, YTO MOXKET MPUBECTU K XMMUYECKINM

OXOraM VAU MOBPEANTb UTPYLLIKY. YTOBbI M36exKaTb

npoTeKaHnsa baTapeek:

+ He ncnoAb3yinTe 0OAHOBPEMEHHO HOBble 1 CTapble
baTapenkn, a TakyKe baTapenkm PasAMyHbIX TUMOB:
LLIEAOYHbIE, CTaHAAPTHbIE (YTOABHO-LIMHKOBBIE)
WAV aKKYMYAATOPHbIe BaTapenku.

« BcTaBbTe GaTapemnku, Kak yKasaHo BHYTPH
baTapenHoro otceka (+ 1 -).

« BbiHMMaNTe 6aTapernku, eCAM Bbl HE UCMOAb3YeTe
N3AeAMe AAMTEABbHOE BpeMsl. Beceraa BbiHMMaTe
0oTpaboTaBLUME OATAPENKMN U3 USAEAUA.
YTUAU3MpynTe 6atapenkm 6e30nacHbIM CocoboM.
He BbibpacbiBanTe n3peAne B OroHb. Vimetowwmecs
BHYTPM UIPYLLKX BaTapenKkn MOryT B30pBaThCs
WAV MPOTEYD.

« He ponyckanTe KOPOTKOMO 3aMblKaHWSA KOHTAKTOB
BaTapenKu.

« /ICMOAb3YTE TOABKO HaTapenkn 0AMHAKOBOMO
WAV 3KBMBAAEHTHOMO TWMa B COOTBETCTBUM
C peKoMeHAaLmen.

« He 3apskalniTe HeakKyMyAATOPHble BaTapenku.

o [lepea 3apsSAKON N3BAEKUTE aKKYMYAATOPHbIE
BaTapemnKn U3 NspeAmns.

« [TOMHWTE: CbeMHble Nepe3apskaeMble baTapenkn
AOMKHbI 33aPSAXKATbCA TOABKO MOA HabAOAEHNEM
B3POCAbIX.

MANPODOPLEG VLA TIG UTTATAPLEG

>e eEAPETIKEG TIEPUTTWOELG, OTIG UTaTapieq

uropel va pokAnBei dlappon He anotéAeoua va

TIPOKANBOUV EYKAUUATA 1 VA KATAOTPADEL TO TIPOIOV.

Ma va anoduyeTe TN dlappon:

« Mn XPNGOUUOTIOLEITE TTAPAAANAQ KALVOUPYLEG KAl
TIAALEG AAKAAIKEC, CUMBATIKEG i eTTAVADOPTILOUEVES
(vikeAiou-kaduiou) umratapieg.

« TOTIOBETAOTE TIG UMTATAPIES, OTIWG UTTODEIKVUETAL
0TN OAKN TWV UTTATAPLWV.

o AQQUPEITE TIC UTTATAPIEG OTAV TIPOKELTAL VAL N
XONOWOTIOIOETE TO TTAXVIDL YIa LEYAAO XPOVIKO
dlaotnua. Adalpeite MAVTA TIG UMATAPIES TIOU
£€XoUV €€avTANOEl amtod To TIPoidV. Mapakaioupe
TIETATE TIC TIAALEG UTTATAPIES OTOUG EDIKOUG KADOUC
AVAKUKAWONG. MnV TIETATE TO TPOIOV 0 dwTIAL.
Mmopel va TipokAnBei €kpnén
f dlappon amd TIG UTATAPIES TIOU TIEPIEXOVTAL.

* Mn BPAXUKUKAWVETE TOUG TTIOAOUG TWV UTIATAPLV.

« XpNOWWOTIOINOTE Urtatapieg dlou i mapduolou
TUTIOU E AUTOV TIOU CUVIOTOUE.

« Ot Un entavadopTI{OPEVES UTATAPIEG DEV TIPETEL VA
doptidoval

o Adpalpsite TIC enavadopTI{OUEVES UTTATAPIES TPV
TIc dopTioeTe.

o H dopTion Twv eMavadopTIOUEVWY UTIATAQLWV
TIPETIEL VA YVIVETAL OVO ATIO EVAMIKEC,

Pil Giivenligi Hakkinda Bilgiler

Bazi istisnai durumlarda piller, kimyasal yaniklara

neden olabilecek veya Urliniinlze zarar verebilecek

bicimde sizinti yapabilir. Pil sizintilarini 6nlemek icin:

« Eski ve yeni pilleri veya farkli turlerde pilleri:
alkali, standart (cinko-karbon) veya sarj edilebilir bir
arada kullanmayin.

« Pilleri pil bolmesi kapadinda gosterildigi gibi
yerlestirin (+ ve - kutuplarina dikkat edin).

«Urln0 uzun sire kullanmayacaksaniz pilleri ¢cikarin.
Bitmis pilleri daima Grtinden ¢ikarin. Pilleri gtivenli
bir sekilde atin. Bu Grtnd yakarak imha etmeyin.
Piller patlayabilir veya sizinti yapabilir.

«Pil terminallerine kesinlikle kisa devre yaptirmayin.

«Onerildigi sekilde, sadece ayni veya es deger tirde
pilleri bir arada kullanin.

«Sarj edilmeyen pilleri sarj etmeye calismayin.

«Sarj isleminden 6nce, sarj edilebilir pilleri Griinden
cikarin.

« Cikarilabilir ve sarj edilebilir piller yalnizca yetiskin
gbzetiminde sarj edilmelidir.
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FCC STATEMENT (UNITED STATES ONLY)
This equipment has been tested and found to
comply with the limits for a Class B digital device,
pursuant to Part 15 of the FCC rules. These limits are
designed to provide reasonable protection against
harmful interference in a residential installation. This
equipment generates uses and can radiate radio
frequency energy and, if not installed and used in
accordance with the instructions, may cause harmful
interference to radio communications. However, there
is no guarantee that interference will not occur in
a particular installation. If this equipment does cause
harmful interference to radio or television reception,
which can be determined by turning the equipment
off and on, the user is encouraged to try to correct
the interference by one or more of the following
measures:
* Reorient or relocate the receiving antenna.
* Increase the separation between the equipment
and receiver.
» Connect the equipment into an outlet on
a circuit different from that to which the receiver
is connected.
« Consult the dealer or an experienced radio/TV
technician for help.
NOTE: Changes or modifications not expressly
approved by the manufacturer responsible for
compliance could void the user’s authority to operate
the equipment.
This device complies with Part 15 of the FCC Rules.
Operation is subject to the following two conditions:
(1) This device may not cause harmful interference,
and (2) this device must accept any interference
received, including interference that may cause
undesired operation.

NOTA FCC (VALIDO SOLO EN LOS ESTADOS UNIDOS)

Este equipo fue probado y cumple con los limites

de un dispositivo digital de Clase B, segun esta

establecido en la Parte 15 del reglamento FCC.

Estos limites estan disefiados para proporcionar una

proteccion razonable contra interferencia dafiina

en una instalacion residencial. Este equipo genera,

utiliza y puede radiar energia de radiofrecuencia y,

si no se instala y utiliza seguin lo estipulado en las

instrucciones, puede causar interferencia dafina

a radiocomunicaciones. Sin embargo, no hay ninguna

garantia de que no haya interferencia en una

instalacion particular. Si este equipo llega a causar

interferencia dafiina a la recepcion de radio

o television, lo cual puede ser verificado encendiendo

y apagando el equipo, se recomienda tomar una de

las siguientes medidas para corregir el problema:

» Cambiar la orientacion o localizacion de la antena
receptora.

» Aumentar la distancia entre el equipo vy el receptor.

« Conectar el equipo en un tomacorriente en un
circuito diferente al del receptor.

» Ponerse en contacto con el distribuidor o con un
técnico de radio/TV.

Nota: los cambios o modificaciones no expresamente
autorizados por el fabricante responsable del
cumplimiento de las normas puede cancelar la
autoridad del usuario de usar el equipo.

Este dispositivo cumple con la Parte 15 del
reglamento FCC. El uso estd sujeto a las dos
condiciones siguientes: (1) este dispositivo no debe
causar interferencia dafiina y (2) este dispositivo
debe aceptar cualquier interferencia recibida,
incluyendo interferencia que pueda causar que el
dispositivo no funcione correctamente.

ENONCE DE LA FCC (ETATS-UNIS SEULEMENT)
Cet équipement a été testé et jugé conforme aux
limites de classe B pour un appareil numérique
en vertu de l'article 15 de la réglementation de la
FCC. Ces limites ont été instaurées pour fournir une
protection raisonnable contre toute interférence
nuisible dans une installation résidentielle. Cet
équipement génere, utilise et peut émettre de
I’énergie radiofréquence. S’il n’est pas installé
et utilisé conformément aux instructions, il peut
provoquer des interférences sur les communications
radio. Cependant, il n’est pas garanti que des
interférences ne se produiront pas dans certaines
installations. Si cet équipement cause des
interférences a la réception radio ou télévisée
(ce qui peut étre vérifié en éteignant I'appareil puis
en le remettant sous tension), I'utilisateur peut tenter
de les résoudre en suivant une ou plusieurs des
mesures ci-apres :
» Réorienter ou déplacer I'antenne réceptrice.
* Augmenter I'espace entre 'appareil et le récepteur.
* Brancher I'appareil a une prise de courant différente
de celle sur laquelle le récepteur est branché.
* Pour obtenir de I'aide, contacter le vendeur ou un
technicien radio/télévision expérimenté.
REMARQUE : Tout changement ou modification de
cet appareil n'ayant pas été expressément approuvé
par les parties responsables de sa conformité peut
entrainer I'annulation du droit d’exploitation de
’équipement par I'utilisateur.
Cet appareil est conforme a l'article 15 de la
réglementation de la FCC. L'utilisation de ce dispositif
est autorisée seulement aux deux conditions
suivantes : (1) il ne doit pas produire de brouillage
nuisible, et (2) il doit pouvoir tolérer tout brouillage
radioélectrique recu, méme si ce brouillage est
susceptible de compromettre son fonctionnement.

CAN ICES-3 (B)/NMB-3 (B)

Operation is subject to the following two conditions:
(1) this device may not cause interference, and (2)
this device must accept any interference, including
interference that may cause undesired operation of
the device.

L'utilisation de ce dispositif est autorisée seulement
aux conditions suivantes : (1) il ne doit pas produire de
brouillage et (2) il doit pouvoir tolérer tout brouillage
radioélectrique recu, méme si ce brouillage est
susceptible de compromettre son fonctionnement.




CARE AND CLEANING ENTRETIEN ET NETTOYAGE
PFLEGE UND REINIGUNG CURAE PULIZIA
VERZORGEN EN SCHOONMAKEN CUIDADO Y LIMPIEZA
CUIDADO ELIMPEZA SKOTSEL OCH RENGORING
HOITO JA PUHDISTUS PLEJE OG RENGORING
VEDLIKEHOLD OG RENGJORING PIELEGNACJA | CZYSZCZENIE

PECE O HRACKU A JEJi CISTENI

STAROSTLIVOST A CISTENIE

APOLAS ES TISZTITAS YXOA U OYUCTKA
DPONTIAA KAl KAGAPIZMOZX BAKIM VE TEMIZLIK
Cadailly &l

* Do not draw directly on the screen with any writing
implement.

*Draw only on a paper surface placed on top of the
screen. Check to make sure any markings do not
bleed through the paper onto the screen.

* Do not use any sharp objects, ink pens, or
permanent markers to draw as this will damage
the screen. Washable markers and crayons
(not included) are recommended for use.

«|f necessary, a damp cloth can be used to wipe the
screen.

* Ne dessinez pas directement sur I’écran avec un
stylo ou un crayon.

* Dessinez uniquement sur une surface en papier
positionnée par-dessus I'écran. Assurez-vous
que les marques ne traversent pas le papier et
n‘'endommagent pas I'écran.

* N'utilisez pas d’objets pointus, de feutres a encre
ou de marqueurs indélébiles pour dessiner, car cela
endommagerait I'écran. Il est recommandé d’utiliser
des feutres et des crayons lavables (non inclus).

« Si nécessaire, I'écran peut étre nettoyé a I'aide d’un
chiffon humide.

* Nicht mit einem Schreibgerat direkt auf dem
Bildschirm zeichnen.

* Nur auf Papier zeichnen, das auf den Bildschirm
gelegt wird. Sicherstellen, dass Markierungen nicht
durch das Papier auf den Bildschirm Ubertragen
werden.

« Keine scharfen Gegenstande, Fuller oder
Permanentmarker zum Zeichnen verwenden,
weil dadurch der Bildschirm beschéadigt wird.
Abwaschbare Filzstifte und Wachsmalstifte
(nicht enthalten) werden empfohlen.

« Ein feuchtes Tuch kann zum Abwischen des
Bildschirms verwendet werden, sofern notwendig.

*Non disegnare direttamente sullo schermo con
strumenti di scrittura.

 Disegnare solo su una superficie di carta posizionata
sopra allo schermo. Verificare che gli strumenti di
scrittura utilizzati non disperdano colore attraverso
il foglio di carta sullo schermo.

*Non utilizzare oggetti appuntiti, penne a inchiostro
o pennarelli indelebili che potrebbero danneggiare
lo schermo. Si consiglia di utilizzare pennarelli
e pastelli lavabili (non inclusi).

* Se necessario, & possibile utilizzare un panno umido
per pulire lo schermo.

« Teken niet rechtstreeks op het scherm met iets dat
schrijft.

« Teken alleen op een papieren oppervlak dat op het
scherm ligt. Controleer of je niet door het papier
heen drukt waardoor er viekken op het scherm
komen.

* Gebruik geen scherpe voorwerpen, inktpennen
of permanente stiften bij het tekenen, want dan
raakt het scherm beschadigd. Je kunt het beste
uitwasbare stiften en krijtjes (niet inbegrepen)
gebruiken.

*Maak het scherm zo nodig schoon met een vochtige
doek.

*No dibuje directamente sobre la pantalla con
ninguna herramienta de escritura.

* Dibuja solo sobre una superficie de papel colocada
encima de la pantalla. Comprueba de que las marcas
no traspasan el papel y llegan a la pantalla.

*No utilices objetos afilados, boligrafos ni rotuladores
permanentes para dibujar, ya que podrian dafar la
pantalla. Se recomienda utilizar rotuladores y lapices
de colores lavables (no incluidos).

«Si es necesario, puedes utilizar un pafio himedo
para limpiar la pantalla.

*N&o desenhar diretamente no ecrd com qualquer
instrumento de escrita.

* Desenhar apenas numa superficie de papel
colocada sobre o ecra. Verificar se as marcagdes ndao
atravessam o papel para o ecra.

» Nao usar objetos pontiagudos, marcadores de tinta
ou marcadores de tinta permanente para desenhar,
pois causara danos ao ecra. Recomenda-se que
sejam utilizados marcadores e lapis de cera lavaveis
(ndo incluidos).

* Se necessario, pode ser usado um pano humido
para limpar o ecra.

« Rita inte direkt pa skarmen med nagon slags penna.

* Rita bara pa papper som placeras éver skarmen.
Kontrollera att inga pennmarkeringar bléder igenom
papperet och nar skarmen.

» Anvand inte vassa féremal, blackpennor eller
markpennor for att rita pa skarmen eftersom
det skadar skarmen. Tuschpennor med tvattbart
black eller kritor (ingar inte) rekommenderas for
anvandning.

¢ Vid behov kan skdarmen torkas av med en fuktig trasa.

« Al4 piirra suoraan naytélle millaan kirjoitusvalineella.

« Piirré vain nayton paalle asetetulle paperille.
Varmista, ettei varia imeydy paperin lapi naytolle.

« Al piirra teravilla esineilla, mustekynilla tai ei-
vesiliukoisilla tusseilla, silla ne vaurioittavat nayttoa.
Suosittelemme vesiliukoisia tusseja ja vahaliituja
(ei mukana pakkauksessa).

* Pyyhi ndytto tarvittaessa kostealla liinalla.

« Tegn ikke direkte pa skaermen med nogen form for
skriveredskab.

« Tegn kun pa en papiroverflade, der er placeret oven
pa skaermen. Sgrg for, at eventuelle markeringen
ikke smitter af pa skaermen igennem papiret.

*Brug ikke skarpe genstande, blaekpenne eller
permanente tuscher til at tegne med, da det
vil beskadige skaermen. Det anbefales at bruge
vaskbare tuscher og blyanter (medfalger ikke).

* Hvis det er ngdvendigt, kan skaermen tarres af med
en fugtig klud.

« Ikke tegn direkte pa skjermen med skriveverktay.

* Tegn kun pa en papirflate plassert oppa skjermen.
Sjekk at ingen merker gar gjennom papiret og over
pa skjermen.

* |[kke bruk skarpe gjenstander, blekkpenner eller
tusjer til @ tegne med, da det skader skjermen. Det
er anbefalt & bruke tusjer og fargestifter som kan
torkes av (folger ikke med).

 Du kan bruke en fuktig klut til & terke av skjermen
ved behov.

« Nie rysuj zadnymi przyborami do pisania
bezposrednio po ekranie.

*Rysuj tylko na kartce papieru potozonej na ekranie.
Upewnij sie, ze zadne slady nie przenikajg przez
papier na ekran.

* Do rysowania nie uzywaj ostrych przedmiotow,
piér wiecznych ani markeréw permanentnych,
poniewaz spowoduje to uszkodzenie ekranu. Do
uzytku zalecane sg zmywalne flamastry i kredki
(nie znajduja sie w zestawie).

* W razie potrzeby do przetarcia ekranu mozna uzyc
wilgotnej sciereczki.

* Nekreslete pfimo na obrazovku zddnym typem
psacich potreb.

« Kreslete pouze na papir polozeny na obrazovce.
Zkontrolujte, Ze nic neprosakuje pres papir na
obrazovku.

« Ke kresleni nepouzivejte zadné ostré predméty,
inkoustova pera ani permanentni fixy, protoze
by mohlo dojit k poskozeni obrazovky.
Doporucujeme pouzivat smyvatelné fixy a pastelky
(nejsou soucasti baleni).

«V pripadé potreby Ize obrazovku otfit vihkym
hadrikem.

* Nekreslite priamo na obrazovku Ziadnym pisacim
nastrojom.

« Kreslite iba na papierovy povrch umiestneny na
vrchnej strane obrazovky. Skontrolujte, ¢i nejaké
znacky neprenikaju cez papier na obrazovku.

* Na kreslenie nepouzivajte ziadne ostré predmety,
atramentové perd ani permanentné znacky,
pretoze by to poskodilo obrazovku. Na pouzitie
sa odporucaju umyvatelné fixky a pastelky (nie su
stcastou balenia).

«V pripade potreby je mozné obrazovku utriet vihkou
handri¢kou.

* Ne rajzoljon kdzvetlenll a képernyére semmilyen
froeszkdzzel.

* Csak a képerny6 tetejére helyezett papirfeltletre
rajzoljon. Ellenérizze, hogy a vonalak nem Utnek-e at
a papiron és jutnak a képernydre.

*Ne haszndljon éles targyakat, toltétollakat vagy
alkoholos filctollakat a rajzolashoz, mert ezzel
kdrosithatja a képernyét. Lemoshaté filctollak és
krétak (nem tartozék) haszndlata javasolt.

* Sz(lkség esetén nedves ruhaval torolje at
a képernyét.




* 3anpeLlaeTcs pucoBaTb HEMOCPEACTBEHHO
Ha 3KpaHe C NMOMOLLbIO AOBbIX MULLYLLMX
NPUHAAAEXKHOCTEN.

* PrcoBaTb MOXHO TOABKO Ha MOBEPXHOCTM ByMari,
PaCMOAOXEHHOM NOBEPX aKpaHa. Y6eanTecCh, YTo
YepHMAA He MPOTEKAIOT Ha 3KpaH Yepes bymary.

* He MCMOABb3YITE AASt PUCOBAHMS OCTPbIE MPEAMETbI,
YepPHMAbHbIE PYYKM N MEPMaHEHTHbIE MapKepbl, Tak
KaK 3TO MOXET MPUBECTM K MOBPEXAEHMIO 3KpaHa.
PekoMeHAYeTCSt MICMOAb30BaTb BOAOPACTBOPUMbIE
MapKepbl, KapaHAALLM UAU MEAKM (HE BXOAAT
B KOMMAEKT).

* [P HEOBXOAMMOCTM AAS OUYUCTKM SKPAHA MOYKHO
MNCMOABb30BaTb BAAYHYHO TKaHb.

* Mn oxedldleTe amneubsiag mavw otnv 00ovn Ue
epyaleia ypadnc.

* YxedldoTe uovo TAvw o XaPTi TTou Ba
TOTIOOETAOETE TMAVW 0TV 006vn. BeBalwbeite dTt
Ta ox€dLd oag dev dlamePVouV To XapTi.

* Mn XPNOLUOTIOLE(TE AXUNPA AVTIKEMEVA, OTUAS
JE HEAAVL 1 ave€ltnAoug Hapkaddpoug yla va
oxedIAoETE, KABWS auTd Ba pokaAéoel ¢nuid otnv
000vn. ETUTPETOVTAL Ol TIAEVOUEVOL LAPKAdOPOL Kal
Ol KNPOUTIOYLES (Dev TepAaBdvovTal)

* Edv eival anapaitnto, urnopeite va kabapioste tnv
000vn Ue éva vwTd Tiavi.

«Herhangi bir aragla dogrudan ekran tzerinde ¢izim
yapmayin.

¢ Yalnizca ekranin (zerine kagdit yerlestirerek ¢izim
yapin. Kalemle cizdiklerinizin kagittan ekrana
gecmediginden emin olun.

« Ekrana zarar vereceginden, ¢izim yapmak icin
herhangi bir sekilde keskin obje, mirekkepli
kalem veya tahta kalemi kullanmayin. Yikanabilir
keceli kalem ve pastel boya (Urline dahil degildir)
kullanmaniz énerilir.

* Gerekirse ekrani nemli bir bezle silebilirsiniz.
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« Colors, decorations or auditory content may vary.

* Les couleurs, les décorations ou le contenu sonore
peuvent varier.

* Abweichungen in Farbe, Gestaltung oder
akustischen Inhalten vorbehalten.

« Colori, decorazioni e suoni possono variare.
« Kleuren, versieringen en geluiden kunnen variéren.

« Los colores, la decoracion y el contenido sonoro del
juguete pueden ser distintos de los mostrados.

* As cores, as decoragdes ou 0s conteddos sonoros
poderao variar.

« Farger, dekorationer och ljud kan variera.

« Varit, koristeet ja audiosisaltod saattavat vaihdella.
« Farver, pynt og lydindhold kan afvige fra det viste.
* Farger, dekor og lydinnhold kan variere.

« Kolory, elementy dekoracyjne i dzwieki moga sie
réznic.

* Barvy, vzhled nebo zvukovy obsah se mohou lisit.

« Farby, dekordcie alebo zvukovy obsah sa mozu lisit.

« A szinek, diszitések és az elhangzé tartalom eltérhet.

* LBeTa, 0pOPMAEHME AM 3BYKOBOE COAEPXKaHMe
MOTYT Pa3AMYaTLCA.

» Ta XPWHATA, TA OXEDLA KAl TO AKOUOTIKO
TIEPIEXOMEVO UTTOPEL VA DIAPEPOUV.

e Renkler, stislemeler veya isitsel icerik ¢esitlilik
gosterebilir.
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BATTERY REPLACEMENT REMPLACEMENT DES PILES
ERSETZEN DER BATTERIEN SOSTITUZIONE DELLE PILE
VERVANGEN VAN DE BATTERIJEN  SUSTITUCION DE LAS PILAS
SUBSTITUICAO DAS PILHAS BATTERIBYTE PARISTOJEN VAIHTO
UDSKIFTNING AF BATTERIER BYTTE AV BATTERIER

WYMIANA BATERII

VYMENA BATERIi

VYMENA BATERII

ELEMCSERE 3AMEHA BATAPEEK ANTIKATAZTAZH MMNATAPIQON
Syl Sl

PILLERIN DEGISTIRILMESI

« Locate the battery compartment door on the
bottom of the toy.

*Loosen the screw in the battery compartment door
with a Phillips screwdriver and remove the door.

*«Remove the exhausted batteries and properly
dispose.

«Insert four, new C (LR14) alkaline batteries.

* Replace the battery compartment door and tighten
the screw. Do not overtighten.

* Repérez le couvercle du compartiment a piles situé
sous le jouet.

* Desserrez la vis du couvercle du compartiment
a piles avec un tournevis cruciforme et retirez le
couvercle.

« Retirez les piles usées et jetez-les dans un conteneur
réservé a cet usage.

¢ Insérez quatre piles alcalines C (LR14) neuves.

*Replacez le couvercle du compartiment a piles et
serrez la vis. Ne serrez pas trop.




« Die Batteriefachabdeckung befindet sich auf der
Unterseite des Produkts.

*Die in der Batteriefachabdeckung befindliche
Schraube mit einem Kreuzschlitzschraubenzieher
|6sen, die Abdeckung abnehmen und beiseitelegen.

* Die verbrauchten Batterien aus dem Batteriefach

nehmen und sicher und vorschriftsgemaB entsorgen.

«Vier neue Alkali-Batterien C (LR14) einlegen.

« Die Batteriefachabdeckung wieder einsetzen und
die Schraube festziehen. Nicht zu fest anziehen.

« Localizzare lo sportello dello scomparto pile sul
fondo del giocattolo.

« Allentare la vite dello sportello dello scomparto pile
con un cacciavite a stella e rimuovere lo sportello.

« Estrarre le pile scariche e smaltirle nel modo
appropriato.

« Inserire quattro pile alcaline nuove formato mezza
torcia C (LR14).

¢ Rimettere lo sportello dello scomparto pile
e stringere la vite. Non forzare.

« Het batterijklepje bevindt zich aan de onderkant van
het speelgoed.

* Draai met een kruiskopschroevendraaier de schroef
in het batterijklepje los en leg het klepje even apart.

« Verwijder de lege batterijen en lever ze in als KCA.

« Plaats vier nieuwe C-alkalinebatterijen (LR14).

 Zet het batterijklepje weer op z'n plaats en draai de
schroef vast. Niet te strak vastdraaien.

e Localizar el compartimento de las pilas en la parte
inferior del juguete.

* Desatornilla la tapa del compartimento de las pilas
con un destornillador de estrella y retirala.

« Retira las pilas gastadas y deséchalas en un
contenedor de reciclaje de pilas.

« Introduce cuatro pilas alcalinas C/LR14 nuevas.

«Vuelve a tapar el compartimento y atornilla la tapa.
No aprietes en exceso.

» O compartimento de pilhas localiza-se na base do
brinquedo.

« Desaparafusar a tampa do compartimento das
pilhas com uma chave de fendas Phillips e remover
a tampa.

* Remover as pilhas gastas e coloca-las no pilh&o.

«Instalar 4 pilhas novas C (LR14) alcalinas.

« Voltar a colocar a tampa no compartimento das
pilhas e aparafusar. Ndo apertar excessivamente
os parafusos.

« Batterifacket sitter pa leksakens undersida.

* Lossa skruven i locket till batterifacket med en
stjgrnskruvmejsel och lyft av locket.

« Ta ur de foérbrukade batterierna och sldng dem pa
lampligt satt.

« Satt i fyra nya alkaliska C-batterier (LR14).

« Satt tillbaka luckan till batterifacket och skruva fast
den. Dra inte at for hart.

« Paristokotelon kansi on tuotteen pohjassa.

* Avaa paristokotelon kannen ruuvi
ristipadruuvimeisselilla ja irrota kansi.

«Irrota loppuun kuluneet paristot ja havita ne
asianmukaisesti.

 Aseta koteloon 4 uutta C(LR14)-alkaliparistoa.

« Pane kansi takaisin paikalleen ja kirista ruuvi. Ala
kirista likaa.

« Find daekslet til batterirummet i bunden af legetgjet.
* Lgsn skruen i deekslet til batterirummet med en
stjerneskruetraekker, og tag daekslet af.

« Tag batterierne ud, og kassér dem pa forsvarlig vis.
Szt fire nye alkaliske C-batterier (LR14) i.

« Saet daekslet pa igen, og spaend skruen. Pas pa ikke
at spaende for hardt.

* Finn batteridekselet pa undersiden av leken.
« Bruk en stjerneskrutrekker til & lasne skruen i
dekselet over batterirommet, og fjern dekselet.

« Ta ut gamle batterier, og kast dem pa en forsvarlig
mate.

« Sett inn fire nye alkaliske C-batterier (LR14).

« Sett batteridekselet pa plass igjen, og stram til
skruen. Ikke stram for hardt til.

» Pokrywa przedziatu na baterie znajduje sie na
spodzie zabawki.

* Za pomoca srubokreta krzyzakowego odkrec srube
pokrywy przedziatu na baterie i zdejmij pokrywe.

* Wyjmij zuzyte baterie i wyrzu¢ je do odpowiednio
0znaczonego pojemnika.

* W16z cztery nowe baterie alkaliczne typu C (LR14).

* Zatdz pokrywe przedziatu na baterie i dokrec srube.
Nie przykrecaj zbyt mocno.

* Najdéte prostor pro baterie na spodni ¢asti hracky.

* Pomoci krizového Sroubovaku povolte Sroubek krytu
prostoru pro baterie a kryt odlozte stranou.

«Vyjméte vybité baterie a ekologicky je zlikvidujte.

* Vlozte Ctyfi nové alkalické baterie typu C (LR14).

*Nasadte kvryt prostoru pro baterie zpét a utdhnéte
Sroubek. Sroubky pfi utahovani nepretahujte.

*Na spodnej strane hracky ndjdete kryt batériového
priestoru.

*Pomocou krizového skrutkovaca uvolnite skrutku
v kryte priestoru na batérie a kryt odlozte bokom.

«\Vybité batérie vyberte a zlikvidujte spravnym
spdsobom.

« Vlozte Styri nové alkalické batérie typu C (LR14).

*Kryt priestoru na batérie vratte na miesto a utiahnite
skrutku. Neutahujte nadmerne.

« Keresse meg az elemtarto rekesz fedelét a jaték aljan.

« Csavarja ki a csavart az elemtarté rekesz fedelébdl
egy csillagcsavarhizoéval, majd vegye le a fedelet.

«Vegye ki, és a vonatkozo szabdlyozas szerint
selejtezze a lemerdlt elemeket.

* Helyezzen be négy Uj, C (LR14) tipusu alkali elemet.

* Tegye vissza és csavarozza be az elemtarto rekesz
fedelét. Ne hlzza meg tul erésen a csavart.

* Kpblluka 6aTaperHoro oTceka pacnoAoXeHa
B HUXKHEWN YacCTW UTPYLLKU.

* OTKPYTUTE BMHT Ha KPbILLKe HaTapernHoro otceka
C MOMOLLIbIO KPECTOOBPA3HOM OTBEPTKMU U CHUMUTE
KPbILLIKY.

* BbIHbTE MCMOAb30BaHHbIe 6aTapPenKm 1
YTUAM3MPYINTE X HAAAXKALLMM 06pa3oM.

* BcTaBbTe YeTbipe HOBbIE L@AOYHbIe HaTapenku
C (LR14).

* [ocTaBbTe Ha MECTO KPbILLKY 6aTapeiHoro otceka
1 3aKpyTUTE BOAT. He 3aTsirMBanTe CAULLKOM MAOTHO.

* BpeiTe TO TTOPTAKL TNG OAKNG TWV UMATAPLOV OTO
KATW UEPOC TOU TTaXVIdLoU.

* ZeBLOWOTE Kal BYAAE TO TIOPTAKL TNG BAKNG TwV
UTTATOPLOV UE VA 0TAUPOKATOARIDO.

* AGAIPEDTE TIC UTTATAPIEG KA TTETAETE TIG OTOUG
€101KoUG KABOUG AVAKUKAWONG.

* TOTIOBETAOTE TECOEPIG KAUVOUPLEC AAKAALIKEG
umatapieg C (LR14).

* KAgloTE TO TTOPTAKL TNG OAKNG TWV UTTATAQLWV KAl
odi€te T Bida. Mn odi€ete uTtePROAKA.

« Oyuncagdin alt kismindaki pil béImesini bulun.

*Yildiz tornavida ile pil bdimesinin kapagindaki vidayi
gevsetin ve kapadi ¢ikarin.

« Bitmis pilleri ¢ikarin ve uygun sekilde atin.

*Dort adet yeni C tipi (LR14) alkali pil takin.

« Pil bélmesinin kapagini tekrar takip vidayi sikin.
Vidalari asiri sikmayin.
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 SENSORY FUN FOR ALL KIDS!
L’EVEIL DES SENS POUR TOUS LES ENFANTS !

SPASS FUR DIE SINNE FUR ALLE KINDER!
DIVERTIMENTO SENSORIALE PER TUTTI | BAMBINI!
ZINTUIGLIJK PLEZIER VOOR ALLE KINDEREN!
iISENSACIONES DIVERTIDAS PARA NINOS Y NINAS!
DIVERSAO SENSORIAL PARA TODAS AS CRIANCAS!
SENSORISK LEK FOR ALLA BARN!  HAUSKAA PUUHAA AISTEILLE!
SANSELEG TIL ALLE BORN! SENSORISK MORO FOR ALLE BARN!
SENSORYCZNA ZABAWA DLA WSZYSTKICH DZIECI!
ZABAVNE ROZViJENi SMYSLU PRO VSECHNY DETI!

~ SENZORICKA ZABAVA PRE VSETKY DETI!
KESZSEGFEJLESZTO, VIDAM JATEK MINDEN GYEREKNEK!
CEHCOPHbIE PA3BAEYEHWSI AASl BCEX AETEM!
AIAZKEAAZH NOY ANANTYZZEI TIZ AIZOHEEIE!

TUM COCUKLAR iCiN DUYULARA HITAP EDEN EGLENCE!
Llka)l gzl (> T 9 =

«Tryck, vrid, vand, klicka och dra!

«Paina, kdanng, vaanna, napsauta ja liv’uta!
- Tryk, drej, vrid, klik eller glid!

< Trykk, vri, klikk eller skyv!

-Naciskaj, przekrecaj, obracaj, klikaj
i przetaczaj!

-Mackejte, otacejte, krutte, klikejte
a posouvejte!

- Stlacte, otocte, krutte, kliknite alebo
posunte!

«Press, turn, twist, click or slide! -Nyomd, forgasd, csavard, kattints vagy

: . csusztass!
- Appuyez, roulez, faites tourner, cliquez ou
faites glisser ! + HayKMn, MOBEPHMU, CKPYTU, HAaXKMKU
NAN CABUHB!

-Dricken, drehen, klicken oder schieben!

S ) «[atnots, yupiote f oUpete!
«Premi, gira, ruota, clicca o spostal! d yue noup

.Druk, keer om, draai, klik of schuif! Basin, déndlrln, cevirin veya kaydirin!
-iAprieta, gira, retuerce, pulsa o desliza!

-Pressionar, virar, girar, clicar ou deslizar!

ISyo 9l La5) «a) 90 Jagsl.

Squish Me!
Pressez-moi !
Dricken!
Spremi!
Knijp me!
iApriétame!
Apertar!
Klam pa mig!
Painal!
Mas mig!
Skvis meg!
Nacisnij mnie!
Zmackni me!
Stla¢ ma!
Nyomj meg!
CoxxmMmn MeHs!
MNatnote!
Sikistirilabilir!

I S|

Spin Me!
Faites-moi tourner !
Drehen!

Gira!

Laat me ronddraaien!
iGirame!
Rodar!

Vrid pa mig!
Pyorital
Drej mig!
Snurr meg!
Zakre¢ mna!
Zatoc¢ se mnou!
Rozto¢ ma!
Porgess meg!
MokpyTn MeHs!
rupiote!
Doéndarulebilir!
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INVENT INVENTER ERFINDEN
INVENTA UITVINDEN
INVENTA CRIAR
EXPERIMENTERA KEKSI
OPFIND VAR KREATIV
EKSPERYMENTOWANIE
ZKOUMANI OBJAV

FELFEDEZES W3OBPETAU
AHMIOYPTHETE YILDIZ
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Customize your own audio/visual possibilities! This mode is all
about experimentation: turn a dial, press some buttons, flip

a switch, and see what each combination does to the audio and
light display.

Personnalisez vos préférences audio/visuelles ! Dans ce mode,
tout tourne autour de I'expérimentation : tournez une molette,
appuyez sur quelques boutons, appuyez sur un interrupteur et
découvrez I'effet de chaque combinaison sur I'affichage audio
et lumineux.

Audiovisuelle Moglichkeiten entdecken! Das ist der
Experimentiermodus: Radchen drehen, Knopfe dricken, Schalter
umlegen und herausfinden, wie sich jede Kombination auf Ton
und Licht auswirkt.

Crea combinazioni audio/visive personalizzate! Questa modalita
¢ perfetta per sperimentare: gira una manopola, premi alcuni
pulsanti, sposta un interruttore e scopri in che modo ogni
combinazione si riflette sul display audio luminoso.

Ontdek zelf alle beeld- en geluidmogelijkheden! Deze speelstand
draait helemaal om experimenteren: draai aan een keuzewiel,

druk op een paar knoppen, zet een schakelaar om en kijk wat elke
combinatie betekent voor de weergave van het geluid en het beeld.

iPersonaliza tus propias posibilidades audiovisuales! En este modo
se trata de experimentar: gira una rueda, pulsa algunos botones,
mueve un interruptor y comprueba lo que hace cada combinacién
con la pantalla de luces y el sonido.

Possibilidades de personalizacdo de dudio/visuais! Este modo
baseia-se na experimentacdo: girar uma roda, pressionar alguns
botdes, ligar um interruptor e ver o que cada combinacéo faz com
0 ecréa de audio e luz.

Skapa egna méjligheter med ljud- och ljuseffekter! Det har laget
handlar helt om att experimentera: vrid pa en ratt, tryck pa
nagra knappar, dra i en spak och se vad varje kombination far for
effekter pa ljud- och ljusskarmen.

Mukauta omia visuaalisia ja danitoimintoja! Tassa tilassa voi tehda
kokeiluja: pyorita valitsinta, paina painikkeita, kaanna kytkinta ja
katso, millaisia aania ja valoja yhdistelma saa aikaan.

Tilpas dine egne lyd-/billedmuligheder. Denne tilstand handler om
at eksperimentere: drej pa en drejeskive, tryk pa nogle knapper,
tryk pa en kontakt, og se, hvad hver kombination ger ved lyd- og
lysdisplayet.

Tilpass dine egne lydmuligheter / visuelle muligheter! Denne
modusen handler om a eksperimentere: Vri pa et hjul, trykk
pa de ulike knappene, trykk pa en bryter, og se hva hver av
kombinasjonene gjer med lyd- og lysskjermen.

Odkrywaj i dostosowywuj ustawienia dzwiekowe/wizualne wedle
upodoban! Ten tryb polega na eksperymentowaniu: przekrecaj
pokretto, naciskaj przyciski, przetaczaj przetacznik i sprawdzaj, jak
kazda kombinacja wptywa na pokaz dzwiekow i Swiatetek.

PrizpUsobte si vlastni moznosti zvuku a obrazu! Cilem tohoto
rezimu je experimentovat: Otocte volicem, mackejte tlacitka,
prepnéte vypinac a zjistéte, jak riizné kombinace méni zvuk
a svétla.

Prispdsobte si svoj vlastny zvuk/obraz! Tento rezim je cely

0 experimentovani: otocte voli¢om, stlacte niekolko tlacidiel,
prepnite prepinac a uvidite, ¢o kazda kombinacia urobi so
zvukovym a svetelnym displejom.

Bontakoztasd ki egyedi moédon az audiovizualis képességeidet!
Ez a jatékmaod a kisérletezésrél szol: Forgasd el a tarcsat, nyomj
meg néhdny gombot, forditsd el a kapcsolot, és nézd meg, hogy
az egyes kombinacidkra hogyan reagal a hang- és fénykijelzé.

Co3palt CO6CTBEHHOE COYeTaHMe 3BYKOBbIX 1 CBETOBbIX 3G deKTOoB!
ITOT PEXMM NPeAHa3HaYeH AAS SKCMEPUMEHTOB: MPOKPYTU AUCK,
HaXKMM Ha HECKOABKO KHOMOK, MOBEPHMU NepekAloYaTeAb

1 MOCMOTPU, KaK1e CBETOBbIE 1 3BYKOBble ahdeKTbI NoAyYaloTCs
NpY KaXkA0M KOMBMHALMN.

MPocapUOCTE TIG DIKEG OAG OTITIKOOKOUCTIKEG OUVATOTNTEG!
AUTH n Asttoupyia adopd Tov TMELPAUATIONO: YUPIOTE  TTATAOTE
KOUMTILA Kt OEITE TL KAVEL KABE ouvdUAoUOC aTny 08o6vn.

Kendi ses/gérintii kayitlarinizla denemeler yapin. Bu modda
tamamen 6zgurstintz: Dugmeleri dondirin, tzerlerine basin,
acip kapatin ve farkli kombinasyonlarla seslerin ve isiklarin nasil
degistigine bakin.
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Cycle through light patterns | Faire défiler les motifs
lumineux | Zwischen Leuchtmustern wechseln | Scopri le
diverse sequenze di luce | De verschillende lichtpatronen
doorlopen | Recorre el ciclo de patrones de luz | Percorrer
os padrdes de luz | Bladdra igenom ljusménster | Selaa
valokuvioita | Skift mellem lysmanstre | Bytt mellom
lysmenstre | Przetaczanie sie miedzy motywami swietlnymi |
PFepinani svételnych vzorll | Prechadzajte cez svetelné
vzory | Valtas a fénymintazatok kdzott | MpocMoTtpu Bee
pexXMMbI MOACBETKM | Evalayn potiBwy dwtdg | Isik
desenleri arasinda gecis yapma . .
8eloY) blasl e Ji5

O Power off | Arrét | Ausschalten | Spegnimento | Uit |
Apagar | Desligado | Stang av | Virta pois | Sluk | SIa av |
Wytaczone | Vypnuti | Vypnut | Kikapcsolva | BeikatoueHo |
Anevepyoroinon | Gl kapali

el Blay)
= Silent | Silencieux | Stumm | Silenzioso | Stil | Silencio |
Silencioso | Ljudlést | Hiljaisuus | Lydlas | Dempet |
Wyciszone | Vypnuty zvuk | Ticho | Néma | Pexxum 6e3
3ByKa | Ziyaon | Sessiz
Cuolo

% Low volume | Volume faible | Geringe lautstarke | Volume
basso | Laag volume | Volumen bajo | Volume baixo | Lag
volym | Hiljaiset aanet | Lav lydstyrke | Lavt volum | Ciche
dzwieki | Nizka hlasitost | Nizka hlasitost | Halk | Pexum
C HU3KOM MPOMKOCTBIO | XaunAA évtaon fxou | Disik ses

RS D90 Gyus

) High volume | Volume fort | Hohe lautstérke | Volume
alto | Hoog volume | Volumen alto | Volume alto | Hog
volym | Voimakkaat d&net | Hgj lydstyrke | Hayt volum |
Gtosne dzwieki | Vysoka hlasitost | Vysoka hlasitost |
Hangos | PexuM ¢ BbICOKOM rpoMKocTbo | YnAR évtaon
nxou | Yuksek ses

B D90 Ggius

Change speed of the moving pattern and music | Modifier la
vitesse du mouvement et de la musique | Geschwindigkeit
des Bewegungsmusters und der Musik &ndern | Modifica la
velocita delle sequenze dinamiche e la musica | De snelheid
van het bewegende patroon en de muziek veranderen |
Cambia la velocidad del patron de movimiento y la musica |
Mudar a velocidade do movimento do padrdo e da musica |
Andra tempo pa ljusets forflyttning och musiken | Muuta
liikkuvan kuvion ja musiikin nopeutta | Skift hastighed pa
det bevaegende manster og musikken | Endre hastighet for
menstrene og musikken | Zmiana szybkosci ruchomych
wzoréw i muzyki | Zména rychlosti pohybu vzoru a hudby |
Zmente rychlost pohybujlceho sa vzoru a hudby | A mozgd
mintazat és a zene sebességének modositasa | Mamersit
CKOPOCTb MepeKAYeHns 1 My3biky | AAMAETE Ty taxutnta
TOU KIVOUUEVOU MOTIBOU Kalt TNG Mouotkig | Hareketli

desenlerin ve mizigin hizini deg@istirme
Ghrusally 8,201 s de s 522

Cycle through audio (music, nature) | Faire défiler le son
(musique, nature) | Zwischen Gerduschen wechseln (Musik,
Natur) | Gira per scoprire le tracce audio (musica, natura) |
De geluiden doorlopen (muziek, natuur) | Recorre el ciclo de
sonidos (musica, naturaleza) | Percorrer o dudio (musica,
natureza) | Vaxla mellan olika ljud (musik, naturljud) | Selaa
&ania (musiikki, luonto) | Skift mellem lyd (musik, natur) |
Bytt mellom lyder (musikk, natur) | Przetaczanie sie miedzy
dzwiekami (muzyka, odgtosy natury) | Prepinani zvuk(
(hudba, pfiroda) | Prechadzaijte cez zvuky (hudba, priroda) |
Valtds a hangok kozott (zene, természet) | MpocayLwait sce
BapwWaHTbl 3BYKOB (My3blka, Npupoad) | Evaiayn nxou
(Houaotkn, duon) | Muzik ve doga sesleri arasinda gegis yapma
(dmpblly Ghrwsall) Ogall e JAS
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Change pattern and direction of movement | Modifier le motif
et le sens du mouvement | Bewegungsmuster und -richtung
andern | Cambia la sequenza e la direzione del movimento |
Het patroon en de richting van de beweging veranderen |
Cambia el patron y la direccion del movimiento | Mudar o
padrdo e a direcdo do movimento | Andra ljusets ménster
och rérelseriktning | Muuta kuviota ja liikkeen suuntaa | Skift
manster og bevaegelsesretning | Endre manster og retning
for bevegelsen | Zmiana wzoru i kierunku ruchu | Zména
vzoru a sméru pohybu | Zmente vzor a smer pohybu |
A mozgas mintazatanak és iranyanak maodositasa | ViameHsan
PEXUM W HanpaBAeHMe ABMKeHMs | AAAayr LoTiBou Kat
KateuBuvong kivnong | Deseni ve hareket yonini degistirme
i, olosily Jass yie

@ Full color spectrum | Spectre de couleurs complet |
Volles Farbspektrum | Spettro di colori completo |
Volledige kleurenspectrum | Espectro de colores
completo | Espetro de cores completo |
Fullfargspektrum | Koko varispektri | Fuldt
farvespektrum | Fullt fargespektrum | Peten zakres
koloréw | Spektrum vsech barev | PIné farebné
spektrum | Teljes szinskala | MoAHbI LBeTOBOM CNEKTP |
MAAPES XPWHATIKO ddoua | Tam renk spektrumu

LS olgdY Cads

(@p Warm color tones | Tons de couleurs chaudes | Warme
farbtone | Toni caldi | Warme kleuren | Tonos de colores
calidos | Tons de cores quentes | Varma farger |
Lampimat varit | Varme farvetoner | Varme fargetoner |
Ciepte kolory | Teplé barevné tény | Teplé farebné tony |
Meleg szintonusok | Tenable ToHa | ©gpuol XpwHaTikol
Tévot | Sicak renk tonlar .

48101 Ol Ol

@ Cool color tones | Tons de couleurs froides | Kuhle
Farbtone | Toni freddi | Koele kleuren | Tonos de colores
frios | Tons de cores frias | Svala farger | Kylmat varit |
Kelige farvetoner | Kalde fargetoner | Chtodne kolory |
Studené barevné tony | Studené farebné tony | Hideg
szintonusok | XoaoaHble ToHa | Wuxpol xpwatikol tovol |

Soguk renk tonlari .
33U OledVI By

Cycle through colors | Faire défiler les couleurs | Zwischen
Farben wechseln | Scopri tutti i diversi colori | De kleuren
doorlopen | Recorre el ciclo de colores | Percorrer as cores |
Vaxla farger | Selaa vareja | Skift mellem farver | Bytt mellom
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GLIDE GLISSER GLEITEN
SCORRI GLIJDEN DESLIZA
DESLIZAR SVEP LIUUTA
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Wipe one color off to reveal a new one! Direct the joystick to
move a “wiper” cursor around the grid until every square has been
touched and transformed into the next color, which restarts the
play sequence. Progress is rewarded with audio and visual effects!

Effacez une couleur pour en dévoiler une nouvelle ! Orientez

le joystick pour déplacer un curseur de « balayage » sur la

grille jusqu’a ce que chaque case ait été touchée et change de
couleur, ce qui réinitialise la séquence de jeu. La progression est
encouragée par des effets sonores et visuels !

Eine Farbe wegwischen, um die nachste zu enthullen! Mit dem
Joystick wird ein ,Wischer“-Cursor Uber das Raster bewegt, bis
jedes Quadrat berthrt und in die nachste Farbe umgewandelt
wurde, wodurch die Spielsequenz von Neuem beginnt. Der
Fortschritt wird mit audiovisuellen Effekten belohnt!

Rimuovi un colore per svelarne uno nuovo! Utilizza il joystick

per spostare il cursore “cancellino” sulla griglia fino a quando
ogni quadrato non viene toccato e cambia colore, riavviando la
sequenza di riproduzione. | progressi vengono premiati con effetti
audio e visivi!

Veeg een kleur weg om een nieuwe kleur tevoorschijn te brengen!
Gebruik de joystick om een ‘wisser’ over de vierkantjes van het
raster te bewegen totdat alles een nieuwe kleur heeft gekregen;
daarna kun je opnieuw beginnen. Als je het goed doet, krijg je
visuele en geluidseffecten als beloning!

iElimina un color para revelar uno nuevo! Dirige la palanca de
mando para mover un cursor “eliminador” alrededor de la pantalla
hasta que hayas tocado y transformado cada cuadrado en el
siguiente color, lo que reinicia la secuencia de juego. iEl progreso
se recompensa con efectos audiovisuales!

Apagar uma cor para revelar uma nova! Direcionar o joystick
para mover um cursor “limpador” pela grelha até que todos os
quadrados tenham sido tocados e transformados na cor seguinte,
0 que reinicia a sequéncia do jogo. O progresso é recompensado
com efeitos sonoros e visuais!

Torka bort en farg och ta fram en ny! Vrid pa spaken och flytta
runt en torkarmarkor bland rutorna tills alla rutor har torkats och
bytts till nasta farg. Da startar spelsekvensen om. Framstegen
beldnas med ljud- och ljuseffekter!

Pyyhi yksi vari pois, niin ndet uuden! Liikuta ohjaimella
”pyyhintd” ruudukossa, kunnes jokainen ruutu on kayty lapi ja
vaihdettu seuraavan variseksi, jolloin leikkijakso alkaa uudelleen.
Edistyminen palkitaan visuaalisilla ja aanitehosteilla!

Tor en farve af for at afslgre en ny. Brug joysticket til at flytte en
“visker”’-marker rundt pa gitteret, indtil alle felter er blevet bergrt
og omdannet til den naeste farve, hvilket genstarter spilsekvensen.
Fremskridt belennes med lyd- og visuelle effekter.

Tark av én farge og avslar en ny! Bruk styrespaken til a flytte en
«visker»-markegr rundt pa spillebrettet helt til hver rute er berart
og gjort om til neste farge. Dette starter spillsekvensen pa nytt.
Fremdriften belgnnes med lyd og visuelle effekter!

,Zetrzyj” jeden kolor, aby odstonic¢ inny! Kieruj joystickiem,
przesuwaijac kursor ,Scierajacy” po siatce, aby dosiegnac kazdego
pola i zmieni¢ jego kolor - wtedy zabawa zaczyna sie od nowa.
Efekty wizualne i dZwiekowe nagradzajq postepy!

Setrete jednu barvu a odhalte novou! Nasméruijte joystick

a pohybujte kurzorem ,stérace” po mrizce, dokud se nedotknete
kazdého ctverce a jeho barva se nepfeméni na jinou. Pak se
zpusti sekvence znovu. Za pokrok dostanete odménu v podobé
zvukovych a vizualnich efekt(!

Utrite jednu farbu a odkryte novu! Nasmerujte joystick tak, aby
pohyboval ,stieracim® kurzorom po mriezke, kym sa nedotknete
kazdého Stvorca a tento sa nezmeni na dalSiu farbu, ¢im sa spusti
hracia sekvencia. Pokrok je odmeneny zvukovymi a vizualnymi
efektmi!

Torold le az egyik szint, és fedj fel egy Ujat! Irdnyitsd a joysticket
ugy, hogy egy ,,torlé” kurzort mozgathass a racs kortl mindaddig,
amig az 6sszes négyzetet meg nem érintetted, és az a kdvetkez6
szinre nem vdltott, hogy aztan Ujrainduljon a lejatszasi sorozat.

A fejlédést hang- és vizudlis effektek jutalmazzak!

COTpM OAMH LIBET, YTOBbI OTKPbITb HOBbIN! YNPaBAAR AXONCTUKOM,
nepeMeLLas Kypcop-AacTUK Mo 3KPaHy W CTVpas LBETa Ha KaXXAOM
13 KBAAPATOB, YTODbI OHU OKPACUAWCh B HOBbIW LIBET U HaYaACs
CAEAYIOLMI Lar Urpbl. MPOLIECC CONPOBOXAAETCS 3BYKOBLIMU

1 BU3YyaAbHbIMK 3ddekTamu!

“YKoUTIiOTE” éva XpwHa yla va arokaAueTe va véo!
KateuBuveTte To joystick yla va HETOKIVACETE Evav KEpoopa
“UalokabaploTipa” yUpw amd To OXAUA UEXPL KABE TETPAYwVO
VaL EXEL AYYIXTEL KAL VA LETATPATIEL OTO EMOUEVO XPWUA, TO OTIOl0
ETMAVEKKIVEL TNV akoAouBia maixvidlou. H mpoodog avtausiBetat
UE NXNTIKA KAl OTITIKA £E!

Ayni renkteki tim kareleri secerek yeni bir renk ortaya ¢ikarin.
“Silme” imlecini kumanda kolu yardimiyla hareket ettirin.

Bunu her kareye dokunana ve her biri renk degistirene kadar
tekrarladiginizda ekranda farkl bir diizen belirir. ilerleme sesli ve
gorsel efektlerle 6dullendirilir.
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o Move cursor | Déplacer le curseur | Cursor bewegen | Sposta
il cursore | Cursor bewegen | Mueve el cursor | Mover
o cursor | Flytta markéren | Liikuta pyyhinta | Flyt marker |
Beveg markaren | Przesuwanie kursora | Pohybujte
kurzorem | Posunte kurzor | Kurzor mozgatésa | MepemeLait
Kypcop | Metakivnon képoopa | imleci hareket ettirme
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9 O Power off | Arrét | Ausschalten | Spegnimento | Uit |
Apagar | Desligado | Stang av | Virta pois | Sluk | SIa av |
Wytaczone | Vypnuti | Vypnut | Kikapcsolva | BeikaoueHo |
Anevepyornoinon | Gl kapali
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= Silent | Silencieux | Stumm | Silenzioso | Stil | Silencio |
Silencioso | Ljudlést | Hiljaisuus | Lydles | Dempet |
Wyciszone | Vypnuty zvuk | Ticho | Néma | Pexxum 6e3
3ByKa | Ziyaon | Sessiz
Cuwolo
%> Low volume | Volume faible | Geringe lautstarke | Volume
basso | Laag volume | Volumen bajo | Volume baixo | Lag
volym | Hiljaiset danet | Lav lydstyrke | Lavt volum | Ciche
dzwieki | Nizka hlasitost | Nizka hlasitost | Halk | Pexum
C HI3KOM FPOMKOCTbIO | XaunAA évtaon fxou | Disik ses
Caa D50 Syt
o) High volume | Volume fort | Hohe lautstéarke | Volume
alto | Hoog volume | Volumen alto | Volume alto | Hég
volym | Voimakkaat d&net | Hgj lydstyrke | Hayt volum |
Gtosne dzwieki | Vysoka hlasitost | Vysoka hlasitost |
Hangos | PexnM ¢ BbicoKoM rpoMKocTbio | YYNAR évtacn
nxou | Yiiksek ses
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e Change speed of the moving cursor | Modifier la vitesse de
déplacement du curseur | Geschwindigkeit des Cursors
&ndern | Modifica la velocita del cursore in movimento |
Verander de snelheid van de bewegende cursor | Cambia la
velocidad del cursor movil | Mudar a velocidade do cursor
em movimento | Andra hastighet p& markérens forflyttning |
Muuta liilkkuvan pyyhkimen nopeutta | Skift hastighed pa
den bevaegende markgr | Endre hastighet for markeren |
Zmiana szybkosci ruchu kursora | Zména rychlosti pohybu
kurzoru | Zmernite rychlost pohybu kurzora | A mozgd kurzor
sebességének maédositdsa | M3meHsit ckopocTb
nepemeLLeHns Kypcopa | AMayr TaxUtntag Tou KIVOUUEVOU
képoopa | imlecin hareket hizini degistirme
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o Cycle through audio styles | Faire défiler les styles audio |
Zwischen Audiostilen wechseln | Scopri i diversi stili audio |
De geluidsstijlen doorlopen | Recorre el ciclo de los estilos
de audio | Percorrer os estilos de audio | Vaxla mellan
ljudstilar | Selaa &anityyleja | Skift mellem lydstilarter | Bytt
mellom lydstiler | Przetaczanie sie miedzy stylami
dzwiekow | Prepinani stylt zvuku | Prechadzajte cez
zvukové styly | Valtds a hangstilusok kézott | Mpocaywwan
BCe CTUAWM 3BYKOBbIX addekToB | Evailayn oTiA Axou | Farkli
sesler arasinda gecis yapma . .
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Change shape of cursor | Modifier la forme du curseur | Form
des Cursors andern | Cambia la forma del cursore | De vorm
van de cursor veranderen | Cambia la forma del cursor |
Mudar a forma do cursor | Byt form pa markéren | Muuta
pyyhkimen muotoa | Skift formen pa markaren | Endre
markgrens form | Zmiana ksztattu kursora | Zména tvaru
kurzoru | Zmerite tvar kurzora | Kurzor alakjanak modositasa |
M3mersn dopmy Kypcopa | AAayr oXArATog Képoopa |
imlecin seklini degistirme

B3l USs L

@ Full color spectrum | Spectre de couleurs complet |
Volles Farbspektrum | Spettro di colori completo |
Volledige kleurenspectrum | Espectro de colores
completo | Espetro de cores completo |
Fullfargspektrum | Koko vérispektri | Fuldt
farvespektrum | Fullt fargespektrum | Peten zakres
kolorow | Spektrum viech barev | PIné farebné
spektrum | Teljes szinskala | MoAHbI LBeTOBOM CNEKTP |
MARPES XPWHATIKO ddoua | Tam renk spektrumu X
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(@» Warm color tones | Tons de couleurs chaudes | Warme
farbtone | Toni caldi | Warme kleuren | Tonos de colores
calidos | Tons de cores quentes | Varma farger |
Lampimat varit | Varme farvetoner | Varme fargetoner |
Ciepte kolory | Teplé barevné tony | Teplé farebné tony |
Meleg szinténusok | Tenable ToHa | ©gpuol XpwHATIKOL
Tévot | Sicak renk tonlari
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@ Cool color tones | Tons de couleurs froides | Kithle
Farbtone | Toni freddi | Koele kleuren | Tonos de colores
frios | Tons de cores frias | Svala farger | Kylmat varit |
Kolige farvetoner | Kalde fargetoner | Chtodne kolory |
Studené barevné tony | Studené farebné tony | Hideg
szintonusok | XoroaHble ToHa | Wuxpol xpwpatikoi Tovol |
Soguk renk tonlari X
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Véxla farger | Selaa vareja | Skift mellem farver | Bytt mellom
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SNAKE SERPENT SCHLANGE
SERPENTE SLANG SERPIENTE
SERPENTE ORM KAARME
SLANGE SLANGE WAZ HAD
HAD KIGYO 3MEUKA ®lAl
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Find the food and make the snake grow! Direct the joystick to turn the
snake left or right as it moves forward automatically. When it “eats” the
food, the snake grows and changes color. If the snake gets stuck, the
game will start over. Progress is rewarded with audio and visual effects!

Trouvez la nourriture et faites grandir le serpent ! Orientez le joystick
pour faire tourner le serpent a gauche ou a droite lorsqu’il avance
automatiquement. Lorsqu’il « mange » la nourriture, le serpent grandit
et change de couleur. Si le serpent se retrouve bloqué, la partie
recommence. La progression est encouragée par des effets sonores

et visuels !

Die Schlange muss gefiittert werden, um zu wachsen! Die Schlange
bewegt sich automatisch vorwarts und wird mit dem Joystick nach
links oder rechts gesteuert. Wenn sie Futter ,frisst”, wachst die
Schlange und andert die Farbe. Wenn die Schlange hangen bleibt,
beginnt das Spiel von vorn. Der Fortschritt wird mit audiovisuellen
Effekten belohnt!

Trova il cibo e fai crescere il serpente! Utilizza il joystick per

far muovere il serpente a destra o sinistra mentre si sposta
automaticamente in avanti. Quando “mangia” il cibo, il serpente cresce
e cambia colore. Se il serpente si blocca, il gioco ricomincera da capo. |
progressi vengono premiati con effetti audio visivi!

Vind het voedsel en laat de slang groeien! Gebruik de joystick om de
slang naar links of rechts te laten gaan terwijl hij automatisch vooruit
beweegt. Wanneer hij voedsel ‘eet’, groeit de slang en verandert van
kleur. Als de slang vast komt te zitten, begint het spel opnieuw. Als je
het goed doet, krijg je visuele en geluidseffecten als beloning!
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iEncuentra la comida y haz que la serpiente crezca! Dirige la palanca
de mando para hacer que la serpiente gire hacia la izquierda o la
derecha a medida que avanza automaticamente. Cuando se “come” la
comida, la serpiente crece y cambia de color. Si la serpiente se atasca,
el juego comenzara de nuevo. iEl progreso se recompensa con efectos
audiovisuales!

Encontrar a comida e fazer a serpente crescer! Direcionar o joystick para
virar a serpente para a esquerda ou para a direita enquanto esta anda
para a frente automaticamente. Quando “come” a comida, a serpente
cresce e muda de cor. Se a serpente ficar presa, 0 jogo comega de novo.
O progresso é recompensado com efeitos sonoros e visuais!

Hitta maten och fa ormen att véxa! Vrid spaken for att styra ormen at
vénster eller hdger i takt med att den rér sig framat automatiskt. Nar
ormen &ter maten véaxer den och &ndrar farg. Om ormen fastnar borjar
spelet om. Framstegen belénas med ljud- och ljuseffekter!

Kasvata kaarmetta antamalla sille ruokaa! Kéanna ohjaimella kaarmetta
vasemmalle ja oikealle, kun se liikkuu eteenpéin automaattisesti. Kun
se “sy0”, se pitenee ja vaihtaa varia. Jos kaarme jaa jumiin, peli alkaa
alusta. Edistyminen palkitaan visuaalisilla ja danitehosteilla!

Find maden, og fa slangen til at vokse. Brug joysticket til at dreje slangen
til venstre eller hgjre, mens den automatisk bevaeger sig fremad. Nar den
“spiser” maden, vokser slangen og skifter farve. Hvis slangen sidder fast,
starter spillet forfra. Fremskridt belennes med lyd- og visuelle effekter.

Finn maten og fa slangen til a vokse! Beveg styrespaken for a dreie
slangen til venstre eller hayre mens den beveger seg automatisk
fremover. Nar den «spiser» maten, vokser slangen og endrer farge. Hvis
slangen setter seg fast, er spillet over. Fremdriften belgnnes med lyd
og visuelle effekter!

Znajdz ,jedzonko” i pomo6z wezowi urosnac! Kieruj joystickiem, aby
kierowa¢ weza w lewo lub w prawo, gdy automatycznie porusza sie do
przodu. Po ,,zjedzeniu” elementu waz rosnie i zmienia kolor. Jesli waz
gdzies$ ,,utknie”, gra zacznie sie od nowa. Efekty wizualne i dZzwiekowe
nagradzaja postepy!

Najdéte jidlo a nechte hada rlst! Nasmérujte joystick a zatacejte hadem
doleva nebo doprava. Vpred se pohybuje automaticky. Kdyz had ,,sni“

jidlo, vyroste a zméni barvu. Pokud se had zasekne, hra se spusti znovu.
Za pokrok dostanete odménu v podobé zvukovych a vizudlnich efektl!

Najdite jedlo a nechajte hada rast! Nasmerujte joystick na otacanie
hada dolava alebo doprava, pretoze sa automaticky pohybuje dopredu.
Ked had ,,zje“ jedlo, rastie a meni svoju farbu. Ak sa had zasekne, hra sa
zacne odznova. Pokrok je odmeneny zvukovymi a vizualnymi efektmi!

Talald meg az ételt, hogy még hosszabb legyen a kigyd! Iranyitsd

a joysticket Ugy, hogy a kigyo balra vagy jobbra forduljon, mikozben
magatol halad elére. Amikor a kigyd ,megeszi” az ételt, megné, és
megvaltozik a szine. Ha a kigyd elakad, a jaték ujraindul. A fejlédést
hang- és vizudlis effektek jutalmazzék!

Haxoam eay, 4To6bI 3MeliKa pocAal HanpaeAsai AXKONCTUK, YTOBbI
MOBEPHYTb 3MeliKy BAEBO UAW BMPaBO, NOKa OHa aBTOMaTUYeCKn
ABuraeTcs BriepeA. Koraa 3aMeitka “ecT”, OHa pacTeT U MeHsieT UBeT. Ecan
3MeliKa 3aCTPAHET, Urpa HaunHaeTCs 3aHOBO. MpoLecc CONPOBOXAAETCA
3BYKOBbIMM 11 BU3YaAbHbIMK 3 dekTamm!

Bpeite T0 daynTo kat kavte o ¢idl va heyaAwoel! Kateubuvete to
joystick yia va otpiyete To didL aplotepd f de€ld KABWQ Kiveitat
QUTOUATA TIPOC TA EUTTPOC. OTaV “TPWEL” TO GayNnTo, TO GIdL HEYAAWVEL
Kat aMAZel xpwua. Eav o didL koMAoel, To Tatkvidt 6a Eekvioet and
™V apxn. H mpoodog avTapelBeTal ME NXNTIKA KL OTITIKA £E!

Yiyecegdi bularak yilani besleyip btyutun. Yilani, kumanda kolu
yardimiyla sola veya sada hareket ettirebilirsiniz. Aksi takdirde yilan
otomatik olarak ileri gider. Yilan yiyecegi “yediginde” blyur ve renk
degistirir. Yilan sikisirsa oyun bastan baslar. ilerleme sesli ve gorsel
efektlerle 6dllendirilir.
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Change direction of moving snake | Changer le sens de
déplacement du serpent | Bewegungsrichtung der Schlange
andern | Cambia la direzione in cui si muove il serpente | De
richting van de bewegende slang veranderen | Cambia la
direccién en que se mueve la serpiente | Mudar a direcdo da
serpente em movimento | Byt riktning pa ormens rérelse |
Muuta liilkkuvan kadrmeen suuntaa | Skift retning for at
bevaege slangen | Endre retningen til slangen | Zmiana
kierunku ruchomego weza | Zména sméru pohybu hada |
Zmente smer pohybu hada | A kigyd mozgasi irdnyanak
megvaltoztatdsa | VI3MeHaN HanpaBAHIE ABMXKEHMS
3Menkm | ANayn KateuBuvong Tou KIVOUEVOU Gidlou |
Yilanin hareket yoninu degistirme

el Gl olos) e

O Power off | Arrét | Ausschalten | Spegnimento | Uit |
Apagar | Desligado | Stang av | Virta pois | Sluk | SIa av |
Wytaczone | Vypnuti | Vypnut | Kikapcsolva | BeikatoueHo |
Arnevepyortoinon | Gug kapali
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= Silent | Silencieux | Stumm | Silenzioso | Stil | Silencio |
Silencioso | Ljudlést | Hiljaisuus | Lydles | Dempet |
Wyciszone | Vypnuty zvuk | Ticho | Néma | Pexxum 6e3
3ByKa | Ziyaon | Sessiz
Cuwolo
% Low volume | Volume faible | Geringe lautstarke | Volume
basso | Laag volume | Volumen bajo | Volume baixo | Lag
volym | Hiljaiset aanet | Lav lydstyrke | Lavt volum | Ciche
dzwieki | Nizka hlasitost | Nizka hlasitost | Halk | Pexum
C HI3KOM MPOMKOCTBIO | XaunAA évtaon fxou | Disik ses
RS D90 Gyus
o) High volume | Volume fort | Hohe lautstérke | Volume
alto | Hoog volume | Volumen alto | Volume alto | Hog
volym | Voimakkaat d&net | Hgj lydstyrke | Hayt volum |
Gtosne dzwieki | Vysoka hlasitost | Vysoka hlasitost |
Hangos | PexuM ¢ BbICOKOM rpoMKocTbIo | YUnAR évtaon
nxou | Yiksek ses
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Change speed of the moving shake and music | Modifier la
vitesse de déplacement du serpent ainsi que celle de la
musique | Geschwindigkeit der Schlange und der Musik
andern | Modifica la velocita del serpente e la musica |
De snelheid van de bewegende slang en de muziek
veranderen | Cambia la velocidad a la que se mueve la
serpiente y la musica | Mudar a velocidade da cobra em
movimento e da musica | Andra tempo pa ormens rérelse
och p& musiken | Muuta liikkuvan kaarmeen ja musiikin
nopeutta | Skift hastighed pa den bevaegende slange og
musikken | Endre hastighet for musikken og slangen |
Zmiana szybkosci weza i muzyki | Zména rychlosti pohybu
hada a hudby | Zmente rychlost pohybujuceho sa hada
a hudbu | A mozg6 kigyo és a zene sebességének modositasa |
M3MeHsI CKOPOCTb ABMXKEHWS 3MENKM 1 My3biKy | AANayn
TaxUTNTAC TOU KIVOUUEVOU $Idlou Kat TN MOUoIKAG | Yilanin
hareket hizini ve mazigin hizini degistirme
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Cycle through audio styles | Faire défiler les styles audio |
Zwischen Audiostilen wechseln | Scopri i diversi stili audio |
De geluidsstijlen doorlopen | Recorre el ciclo de los estilos
de audio | Percorrer os estilos de dudio | Vaxla mellan
ljudstilar | Selaa &anityyleja | Skift mellem lydstilarter | Bytt
mellom lydstiler | Przetaczanie sie miedzy stylami
dzwiekow | Prepinani stylt zvuku | Prechadzajte cez
zvukové styly | Valtas a hangstilusok kézott | Mpocaywwai
BCE CTUAM 3BYKOBbIX 3dbdekToB | EvaAhayr oTiA fxou | Farkli
sesler arasinda gecis yapma . )
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Left switch turns white background light on or off, right
switch selects “rainbow snake” or “normal snake” |
Linterrupteur de gauche allume ou éteint le rétroéclairage
blanc, tandis que I'interrupteur de droite permet de
sélectionner « serpent arc-en-ciel » ou « serpent normal » |
Mit dem linken Schalter wird die weiBe
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Hintergrundbeleuchtung ein-/ausgeschaltet, mit dem
rechten Schalter wird zwischen ,Regenbogenschlange” oder
,hormale Schlange“ gewahlt | L'interruttore sinistro accende
o spegne la luce bianca sullo sfondo, I'interruttore destro
consente di passare da “serpente arcobaleno” a “serpente
classico” | Met de linkerschakelaar doe je het witte
achtergrondlicht aan of uit, met de rechterschakelaar kies je
‘regenboogslang’ of ‘normale slang’ | El interruptor
izquierdo enciende o apaga la luz blanca de fondo, el
interruptor derecho selecciona la “serpiente arcoiris” o la
“serpiente normal” | O interruptor esquerdo liga ou desliga
a luz de fundo branca, o interruptor direito seleciona a
“serpente arco-iris” ou a “serpente normal” | Véanster knapp
slar pa och av det vita bakgrundsljuset. Hoger knapp valjer
regnbagsorm eller vanlig orm. | Vasen kytkin sytyttaa ja
sammuttaa valkoisen taustavalon, ja oikea kytkin valitsee
“sateenkaarikddrmeen” tai “normaalin k&drmeen”. | Venstre
kontakt taender eller slukker for det hvide baggrundslys,
hgjre kontakt vaelger "regnbueslange” eller "normal slange” |
Venstre bryter slar hvitt bakgrunnslys av eller pa, hayre
bryter velger mellom «regnbueslange» og «normal slange» |
Lewy przetacznik wigcza lub wytacza biate $wiatto tia,
prawy przetacznik wybiera ,teczowego weza” lub
,standardowego weza” | Levy pfepina¢ zapina nebo vypina
bilé svétlo na pozadi, pravy pfepina¢ méni ,duhového hada“
na ,,normalniho hada“ a naopak. | Lavy prepinac zapina
alebo vypina biele pozadie, pravy prepina ,,duhového hada“
alebo ,,normalneho hada“ | A bal oldali kapcsold be- vagy
kikapcsolja a fehér hattérfényt, a jobb oldali kapcsold pedig
a ,szivarvanykigyo” vagy a ,normal kigyd” lehetéséget
valasztja Ki | AeBblii NepeKAoYaTeAb BKAIOYAET UAK
BbIKAtOYaET 6eAblt GOHOBbIN CBET, a NPaBbIi NePeKAOYaTEAD
BbIGMPAET “PaAY>KHYIO 3Mel” UAK “0BbIYHYIO 3Met0”, |
O aplotepdg BLAKOTITNG EVEQYOTIOLEL i) amevepyoToLel TO
AeUKS dwe dovTou, 0 JeELOC DLAKOTTTNG ETUAEVEL “DIdL
0UPAVIo TOEO” 1) “KAVOVIKO BidL” | Beyaz arka plan 1sigini
kapatlp acma (soldaki digme) ve “gdkkusagdi yilan” veya
“normal yilan” arasinda secim yapma (sagdaki dtigme)
el ey wlandl Lalsdl sob Juids Bliy) of Jurdny un pliaoll f}m
“gale ol ol “238 s Ol szl pall

@ Full color spectrum | Spectre de couleurs complet |
Volles Farbspektrum | Spettro di colori completo |
Volledige kleurenspectrum | Espectro de colores
completo | Espetro de cores completo |
Fullfargspektrum | Koko varispektri | Fuldt
farvespektrum | Fullt fargespektrum | Peten zakres
koloréw | Spektrum véech barev | PIné farebné
spektrum | Teljes szinskala | MoAHbIN LBETOBOM CMeKTp |
MARPES XpWHATIKO ddoua | Tam renk spektrumu
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(@» Warm color tones | Tons de couleurs chaudes | Warme
farbtone | Toni caldi | Warme kleuren | Tonos de colores
calidos | Tons de cores quentes | Varma farger |
Lampimat varit | Varme farvetoner | Varme fargetoner |
Ciepte kolory | Teplé barevné tény | Teplé farebné tony |
Meleg szintonusok | Tenable ToHa | ©gpuol XpwHATIKoL
Tévot | Sicak renk tonlari .

48101 Ol Ol

@ Cool color tones | Tons de couleurs froides | Kuhle
Farbtone | Toni freddi | Koele kleuren | Tonos de colores
frios | Tons de cores frias | Svala farger | Kylmét varit |
Kelige farvetoner | Kalde fargetoner | Chtodne kolory |
Studené barevné tony | Studené farebné tony | Hideg
szintonusok | XoroaHble ToHa | Wuxpol xpwatikol tovol |
Soguk renk tonlari .

oW1 olsYI Sloys

Cycle through colors | Faire défiler les couleurs | Zwischen
Farben wechseln | Scopri tutti i diversi colori | De kleuren
doorlopen | Recorre el ciclo de colores | Percorrer as cores |
Vaxla farger | Selaa vareja | Skift mellem farver | Bytt mellom
farger | Przetaczanie sie miedzy kolorami | PFepinani barev |
Prechadzajte cez farby | Valtas a szinek kdzétt | MpocMoTtpu
BCe BapuaHTbl LiBeToB | EvaAayn xpwudtwy | Renkler
arasinda gecis yapma . i
OV o J25



RAINDROP  GOUTTE DE PLUIE
REGENTROPFEN ~GOCCIA DI PIOGGIA
REGENDRUPPEL ~ GOTAS DE LLUVIA
GOTADE CHUVA REGNDROPPAR
SADEPISARA REGNDRABE
REGNDRAPER  KROPLA DESZCZU
DESTOVAKAPKA DAZDOVA KVAPKA
ESOCSEPPEK KAMNASI AOXKAS
ETATONEE BPOXHE

YAGMURDAMLASI  ,haolf 3,ka8
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Catch the colored raindrops with the umbrella! Direct the joystick to
move the umbrella cursor in two directions along one edge of the grid
and try to catch the raindrops. Special raindrops create fun bonus
effects: grow the umbrella; shrink the umbrella; produce excessive
“crazy rain”. Progress is rewarded with audio and visual effects!

Attrapez les gouttes de pluie colorées a l'aide du parapluie ! Orientez le
joystick pour déplacer le curseur parapluie dans deux sens le long de

I'un des bords de la grille, puis essayez d'attraper les gouttes de pluie.

Des gouttes de pluie spéciales créent des effets bonus amusants : elles
agrandissent le parapluie, le rétrécissent ou produisent une « pluie folle »
délirante. La progression est encouragée par des effets sonores et visuels !

Die bunten Regentropfen mussen mit dem Schirm gefangen werfen! Mit
dem Joystick wird der Schirm-Cursor in zwei Richtungen entlang eines
Rands des Rasters bewegt, um die Regentropfen aufzufangen. Spezielle
Regentropfen sorgen fir lustige Bonuseffekte: Der Schirm wird groBer;
der Schirm wird kleiner; es wird ganz viel ,verrlckter Regen” erzeugt.
Der Fortschritt wird mit audiovisuellen Effekten belohnt!

Cattura le gocce di pioggia colorate con I'ombrello! Utilizza il joystick
per spostare il cursore a ombrello nelle due direzioni lungo il bordo
della griglia e cerca di catturare le gocce di pioggia. Le gocce di

pioggia speciali creano simpatici effetti bonus, ad esempio fanno
crescere o restringere 'ombrello o generano una “pioggia pazzerella”.
| progressi vengono premiati con effetti audio visivi!

Vang de gekleurde regendruppels op met de paraplu! Gebruik de
joystick om de ‘paraplu’ in twee richtingen langs de rand van het raster
te bewegen en zo te proberen om regendruppels op te vangen. Speciale
regendruppels hebben grappige bonuseffecten: de paraplu wordt groter,
de paraplu wordt kleiner, het gaat plotseling stortregenen. Als je het
goed doet, krijg je visuele en geluidseffecten als beloning!

iAtrapa las gotas de lluvia de colores con el paraguas! Dirige la palanca
de mando para mover el cursor de paraguas en dos direcciones a lo
largo de un borde de la pantalla e intenta atrapar las gotas de lluvia. Las
gotas de lluvia especiales crean divertidos efectos de bonificacién: haz
crecer el paraguas, encoge el paraguas y produce una “lluvia alocada”
excesiva. iEl progreso se recompensa con efectos audiovisuales!

Apanhar as gotas de chuva coloridas com o guarda-chuva! Direcionar
0 joystick para mover o cursor de guarda-chuva em duas dire¢ées ao
longo de uma extremidade da grelha e tentar apanhar as gotas de
chuva. As gotas de chuva especiais criam efeitos de bénus divertidos:
fazem crescer o guarda-chuva; encolhem o guarda-chuva; produzem
uma “chuva louca” excessiva. O progresso é recompensado com
efeitos sonoros e visuais!

Fanga fargade regndroppar med paraplyet! Anvéand spaken for att
flytta paraplymarkéren i tva riktningar langs kanten av rutorna och
forsok fanga regndropparna. Vissa specialregndroppar skapar roliga
bonuseffekter: paraplyet véxer, paraplyet krymper eller det bérjar
regna galet. Framstegen belénas med ljud- och ljuseffekter!

Sieppaa varilliset sadepisarat sateenvarjolla! Liikuta ohjaimella
sateenvarjoa kahteen suuntaan ruudukon reunassa ja yrita siepata
sadepisarat. Erikoispisarat saavat aikaan hauskoja bonustehosteita:
sateenvarjo suurenee tai pienenee tai sataa aivan kaatamalla.
Edistyminen palkitaan visuaalisilla ja &&nitehosteilla!

Fang de farvede regndraber med paraplyen. Brug joysticket til at flytte
paraplymarkgren i to retninger langs den ene kant af gitteret, og prev
at fange regndraberne. Seerlige regndraber skaber sjove bonuseffekter:
fa paraplyen til at vokse, fa den til at skrumpe, skab overdreven “skar
regn”. Fremskridt belgnnes med lyd- og visuelle effekter.

Fang de fargede regndrapene med paraplyen! Beveg styrespaken for

4 flytte paraplymarkeren i en av to retninger langs kanten pa spillebrettet,
0g prav a fange regndrapene. Spesialregndraper lager morsomme
bonuseffekter: gjer paraplyen starre, gjer paraplyen mindre, fa det til

a regne «vilt regny». Fremdriften belgnnes med lyd og visuelle effekter!

Ztap kolorowe kropelki parasolka! Kieruj joystickiem, aby przesuwac

kursor parasolki w dwdch kierunkach wzdtuz jednej krawedzi siatki,

i sprébuj tapac krople deszczu. Kropelki specjalne daja wesote efekty
bonusowe: powiekszaja lub zmniejszaja parasolke i poteguja deszcz.
Efekty wizualne i dZwiekowe nagradzaja postepy!

Zachytte destnikem barevné kapky desté! Nasmérujte joystick

a posunuijte kurzorem destniku ve dvou smérech podél jednoho okraje
miizky a snazte se chytit destové kapky. Specialni destové kapky
vytvareji zabavné bonusové efekty: zvétsi nebo zmensi destnik nebo
vytvofi silny ,bldznivy dést”. Za pokrok dostanete odménu v podobé
zvukovych a vizualnich efektl!

Chytte farebné dazdové kvapky pomocou dazdnika! Nasmerujte
joystick na pohyb kurzora dazdnika v dvoch smeroch pozdiz jedného
okraja mriezky a pokuste sa chytit kvapky dazda. Specialne dazdové
kvapky vytvdraju zébavné bonusové efekty: dazdnik rastie; dazdnik
sa zmensi; vytvori sa silny ,,blaznivy dazd"“. Pokrok je odmeneny
zvukovymi a vizualnymi efektmi!

Kapd el a szines es6cseppeket az esernyével! Iranyitsd a joysticket
gy, hogy az eserny6kurzor két irdnyba mozogjon a racs egyik széle
mentén, és probald meg elkapni az esécseppeket. A kilonleges
esécseppek viddm bdénuszhatdsokat adnak: megnévelik az eserny6t;
zsugoritjak az esernyét; nagy mennyiségi ,,6rult esét” valtanak ki.
A fejlédést hang- és vizualis effektek jutalmazzak!

/\OBU LIBETHbIE KaMnAM C MOMOLLbO 30HTa! HanpaBasan
AXKOWMCTUK, YTOObI MepeMeLLaTh KypCop-30HT B ABYX
HanpPaBAEHUSAX BAOAb HUXKHErO Kpas U NblTaTbCs NONMaTh

Kanan Aoxas. Ocobble KanAu BbI3biBalOT BeceAble 3P deKTbI:
30HTUK CTAHOBWTCS MeHbLLE AW BOAbLLE, HaUYMHaeT

MATU BOAEe CUABHBIN “CyMacLUeALLnin AOXKAB”. Mpouecc
COMPOBOXAAETCS 3BYKOBbBIMU U BU3yaAbHbIMU b dekTamu!

MAOCTE TIC XPWHUATIOTES OTAYOVES BPOXNAG UE TNV OUTIPEAA!
Kateubuvete 10 joystick yla va LETAKIVACETE TOV KEPCOPA
TNG OUTIPEAAG Og U0 KATEUBUVOELG KATA UAKOG JLAG AKPNG
TOU OXNUATOG KAl TIPOCTIAONOTE va TUACETE TIG OTAYOVEG
NG BPoxNG. EWIKEG oTaydveg BPoxng dnuUoupyouv
SLAOKEDAOTIKA £DE: UEYAAWVOUV TNV OUTIPEAQ, UIKPAVOUV
TNV OUTIPEAQ, TtIapdyouv UTEPROAIKA “TpeAn Bpoxn”.

H mpd0do¢ avtapeiBeTal He NXNTIKA KAl OTITIKA £bE!

Semsiyeyle renkli yagmur damlalarini yakalayin. Semsiye imlecini
kumanda kolu yardimiyla ekranin bir kdsesinde iki ydne hareket
ettirerek yagmur damlalarini yakalamaya ¢alisin. Ozel yagmur
damlalarini yakaladiginizda eglenceli bonus efektler sizi bekler: Semsiye
biyar, kiictlir veya yagmur bir anda bastirmaya baslar. ilerleme sesli
ve gorsel efektlerle odallendirilir.
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o Move cursor back and forth to catch raindrops | Déplacez le
curseur d’avant en arriére pour attraper les gouttes de pluie |
Den Cursor vor- und zuriickbewegen, um die Regentropfen
aufzufangen | Sposta il cursore avanti e indietro per catturare
le gocce di pioggia | De cursor heen en weer bewegen om
regendruppels op te vangen | Mueve el cursor hacia delante
y hacia atras para atrapar las gotas de lluvia | Mover o cursor
para a frente e para tras para apanhar gotas de chuva |
Flytta markoéren fram och tillbaka fér att fanga regndroppar |
Liikuta sateenvarjoa edestakaisin ja sieppaa sadepisaroita |
Flyt markearen frem og tilbage for at fange regndraber |
Beveg markgren frem og tilbake for a fange regndraper |
Przesuwanie kursora w obie strony, aby tapa¢ kropelki |
Pohybujte kurzorem tam a zpét a chytejte destové kapky |
Pohybujte kurzorom tam a spét, aby ste chytili dazdové
kvapky | A kurzor el6re-hatra mozgatasa az esécseppek
elkapdsahoz | MepeMelwait Kypcop Brepea v Hasaa, 4Tobbl
MoMMaTh KanAm AOXKASA | METAKIVAGTE TOV KEPOOPQ UITPOOTA
Kal Ttlow Yo val THACETE TIG oTayoveg | Yagmur damlalarini
yakalamak icin imleci ileri geri hareket ettirme
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e O Power off | Arrét | Ausschalten | Spegnimento | Uit |
Apagar | Desligado | Stang av | Virta pois | Sluk | Sla av |
Wytaczone | Vypnuti | Vypnut | Kikapcsolva | BeikatoueHo |
Anevepyortoinon | Giig kapali L)) Blay)

x Silent | Silencieux | Stumm | Silenzioso | Stil | Silencio |
Silencioso | Ljudlést | Hiljaisuus | Lydles | Dempet |
Wyciszone | Vypnuty zvuk | Ticho | Néma | Pexxum 6e3
3ByKa | Ziyaon | Sessiz Cuslo

0 Low volume | Volume faible | Geringe lautstarke | Volume
basso | Laag volume | Volumen bajo | Volume baixo | Lag
volym | Hiljaiset aanet | Lav lydstyrke | Lavt volum | Ciche
dzwieki | Nizka hlasitost | Nizka hlasitost | Halk | Pexum
C HU3KOM MPOMKOCTbIO | XaunAA €vtaon fxou | Disik ses

VAlse D90 Sytus

«0) High volume | Volume fort | Hohe lautstéarke | Volume
alto | Hoog volume | Volumen alto | Volume alto | Hég
volym | Voimakkaat a&net | Hgj lydstyrke | Hayt volum |
Gtosne dzwieki | Vysoka hlasitost | Vysoka hlasitost |
Hangos | PexuM ¢ BbICOKOM rpoMKocTbIo | YPnAR évtaon
nxou | Yuksek ses Bl Ogo S5ian

o Change speed of the falling raindrops | Modifier la vitesse
a laquelle les gouttes de pluie tombent | Geschwindigkeit der
fallenden Tropfen &ndern | Modifica la velocita delle gocce di
pioggia | De snelheid van de vallende regendruppels
veranderen | Cambia la velocidad de las gotas de lluvia que
caen | Mudar a velocidade das gotas de chuva que caem |
Andra hastighet pa de fallande regndropparna | Muuta
putoavien sadepisaroiden nopeutta | Skift hastighed pa de

faldende regndraber | Endre hastighet for de fallende
regndrapene | Zmiana szybkosci spadajacych kropelek |
Zména rychlosti padani destovych kapek | Zmente rychlost
padajucich dazdovych kvapiek | A leesé es6cseppek
sebességének modositasa | M3MeHsn ckopocTb NasatoLLmx
KamneAb AOXKAA | AMNayn TaxUTNTAG TWV GTAYOVWY ToU
médtouv | Dusen yagmur damlalarinin hizini degistirme
ddlucioll Shaadl SIS ds pu i

Cycle through audio styles | Faire défiler les styles audio |
Zwischen Audiostilen wechseln | Scopri i diversi stili audio |
De geluidsstijlen doorlopen | Recorre el ciclo de los estilos
de audio | Percorrer os estilos de dudio | Vaxla mellan
ljudstilar | Selaa &anityyleja | Skift mellem lydstilarter |
Bytt mellom lydstiler | Przetaczanie sie miedzy stylami
dzwiekow | Prepinani styll zvuku | Prechadzajte cez
zvukové styly | Valtds a hangstilusok kozott | MpocayLuan
BCE CTUAM 3BYKOBbIX 3bdekToB | EvaAhayr oTiA fixou |
Farkli sesler arasinda gecis yapma . .
Ogall blasl g Jis

Change orientation to move up, down, left, or right | Modifier
I'orientation pour vous déplacer vers le haut, le bas, la gauche
ou la droite | Ausrichtung &ndern, damit sich die Tropfen nach
oben, unten, links oder rechts bewegen | Modifica
l'orientamento per spostarti in alto, in basso, a sinistra
0 a destra | De richting veranderen naar omhoog, omlaag,
links of rechts | Cambia la orientacion para moverte hacia
arriba, hacia abajo, hacia la izquierda o hacia la derecha |
Mudar a orientagdo para cima, para baixo, para a esquerda ou
para a direita | Andra riktning pa forflyttningen uppat, nedat,
at vanster eller at hoger | Muuta suuntaa: ylos, alas,
vasemmalle tai oikealle | Skift retning for at bevaege dig op,
ned, til venstre eller hgjre | Endre retning for & bevege deg
opp, ned, til venstre eller til hayre | Zmiana orientacji w gore,
w dot, w lewo lub w prawo | Zména orientace destniku
nahoru, dold, doleva nebo doprava | Zmerite orientaciu na
pohyb nahor, nadol, dolava alebo doprava | Tajolas
médositdsa a felfelé, lefelé, balra vagy jobbra térténéd
mozgatdshoz | M3aMeHsln NoOAOKeHWe, YTOBbl ABUraThCs
BBEpX, BHI3, BAEBO MAK BMPaBo | AAAAYRA TIPOOAVATOALGHOU
yla UETAKivNoN TIAvW, KATW, aploTtepd i de€ld | Yukari, asagdl,
sola veya sada gitmek icin yont degistirme

Senald 8T slucl) o1 JauY of LleY Gyoall sl ji2

@ Full color spectrum | Spectre de couleurs complet | Volles
Farbspektrum | Spettro di colori completo | Volledige
kleurenspectrum | Espectro de colores completo |
Espetro de cores completo | Fullfargspektrum | Koko
varispektri | Fuldt farvespektrum | Fullt fargespektrum |
Peten zakres kolorow | Spektrum viech barev | PIné
farebné spektrum | Teljes szinskala | MoAHbIN LBETOBOW
cnexTp | MARPeg xpwuatikd ddoua | Tam renk
spektrumu LS lelY Cads

(d» Warm color tones | Tons de couleurs chaudes | Warme
farbtone | Toni caldi | Warme kleuren | Tonos de colores
calidos | Tons de cores quentes | Varma farger |
Lampimat varit | Varme farvetoner | Varme fargetoner |
Ciepte kolory | Teplé barevné tony | Teplé farebné tony |
Meleg szinténusok | Tenable ToHa | @eppoi XpwuaTIKol
Tovol | Sicak renk tonlari 81001 Ol Oloys

@ Cool color tones | Tons de couleurs froides | Kuhle
Farbtone | Toni freddi | Koele kleuren | Tonos de colores
frios | Tons de cores frias | Svala farger | Kylmat varit |
Kolige farvetoner | Kalde fargetoner | Chtodne kolory |
Studené barevné tony | Studené farebné tony | Hideg
szintonusok | XoroaHble ToHa | Wuxpol xpwatikol tovol |
Soguk renk tonlar SIS RGPS

Cycle through colors | Faire défiler les couleurs | Zwischen
Farben wechseln | Scopri tutti i diversi colori | De kleuren
doorlopen | Recorre el ciclo de colores | Percorrer as cores |
Vaxla farger | Selaa vareja | Skift mellem farver | Bytt mellom
farger | Przetaczanie sie miedzy kolorami | PFepinani barev |
Prechadzajte cez farby | Valtas a szinek kdzétt | MpocMoTtpu
BCe BapuaHTbl LBeToB | EvaAlayn xpwudtwy | Renkler
arasinda gecis yapma Ol G JES
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DJ DANCE PARTY™
SOIREEDJ DJ TANZPARTY
FESTA DE DANCA DJ
DJ DANCE PARTY - DANSFEST
TANECZNY DJ
TANECNI PARTY S DJ
TANECNE PARTY S DJ
BEYEPVHKA AASI AMAKEEB

DJ ESLiIGINDE DANS PARTISI
DJ DANCE PARTY
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Change the music and watch the light pattern follow along! Use
the controls to change the music’s speed and the instrumentation
of its melody and rhythm, independently.

Changez de musique et regardez le motif lumineux suivre le
rythme ! Utilisez les commandes pour modifier la vitesse de la
musique et I'instrumentation mélodique et rythmique de fagon
indépendante.

Wird die Musik verandert, passt sich das Leuchtmuster daran an!
Mit den Bedienelementen werden die Geschwindigkeit der Musik
und das Arrangement von Melodie und Rhythmus unabhéangig
voneinander geandert.

Cambia musica e osserva la sequenza luminosa mentre segue
il ritmo! Utilizza i comandi per modificare separatamente la
velocita della musica, gli strumenti melodici e ritmici.

Verander de muziek en kijk hoe het lichtpatroon de muziek volgt!
Met de bedieningselementen kun je de snelheid van de muziek en
de instrumenten van melodie en ritme onafhankelijk van elkaar
veranderen.

iCambia la musica y observa cémo el patrén de luces la sigue!
Utiliza los controles para cambiar la velocidad de la musica, los
instrumentos de la melodia y el ritmo de forma independiente.

Mudar a musica e ver o padrdo de luz a acompanhar! Usar os
controlos para mudar a velocidade da musica e a instrumentacao
da sua melodia e ritmo, de forma independente.

Byt musik och se hur ljusmonstret féljer med! Anvand kontrollerna
och andra musikens tempo eller melodi och rytm oberoende av
varandra.

Muuta musiikkia, niin valokuvio seuraa mukana! Vaihda ohjaimista
musiikin nopeutta, melodian esitystapaa ja rytmia, jotka ovat
toisistaan riippumattomia.

Skift musik, og se lysmgansteret fglge med. Brug
justeringsknapperne til at aendre musikkens hastighed og
instrumenteringen af dens melodi og rytme, uafhaengigt
af hinanden.

Endre musikken og se hvordan lysmenstrene felger etter! Bruk
kontrollene for & endre musikkens hastighet og arrangementet for
melodien og rytmen, uavhengig av hverandre.

Zmieniaj muzyke i obserwuj, jak wzor swietlny porusza sie w
jej rytm! Za pomoca elementdéw sterujacych zmieniaj predkosc
muzyki oraz jej melodie i rytm niezaleznie od siebie.

Ménte hudbu a sledujte, jaky svételny vzor se objevi! Pomoci
ovladacich prvk muzete nezavisle ménit rychlost hudby
a jeji melodii a rytmus.

Zmente hudbu a sledujte, ako nasleduje svetelny vzor! Pomocou
ovladacich prvkov mézete nezavisle menit rychlost hudby
a instrumentaciu jej melddie a rytmu.

Valtoztass a zenén, és figyeld, ahogy ennek hatasdra a fényminta
is valtozik! A vezérlék segitségével egymastol fliggetlentl
modosithatod a zene sebességét, valamint a zene dallamanak és
ritmusanak hangszerelését.

MepeKAoYait My3blKy U CMOTPH, KaK MEHSAIOTCSH CBETOBbIE
addekTbi! MICNoAb3yi 3AeMeHTbI YNpaBAeHHS, UTOGbI U3MEeHSTb
CKOPOCTb My3bIKU, @ TakKyKe BbI6UPATb MHCTPYMEHTALMIO MeAOAUM
1 PUTM, HE3aBUCUMO APYT OT Apyra.

ANAETE TN LOUGCIKNA KAl TIAPAKOAOUBAOTE TO HOTIBO PWTOG

Va TNV aKoAoUBE(! XpnOLLOTIOOTE TA KOUMTILA EAEYXOU Yia va
AAAGEETE TNV TAXUTNTA TNG LOUGIKAG KAL TNV EVOPXAOTPWAN TNG
HeAwdiag Kat Tou pubuou Tng, aveEdptnTa.

Muzigi degistirin ve isik deseninin de degismesini izleyin. Mzigin
hizini, melodisini ve ritmini ayri ayri degistirmek igin kontrol
dugmelerini kullanin.
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Cycle through equalizer patterns | Faire défiler les modéles
de I'égaliseur | Zwischen Equalizer-Mustern wechseln |
Scopri le sequenze dell'equalizzatore | De Equalizerpatronen
doorlopen | Recorre el ciclo de patrones del ecualizador |
Percorrer os padrdes do equalizador | Vaxla mellan olika
equalizer-ménster | Selaa taajuuskorjaimen kuvioita | Skift
mellem equalizer-menstre | Bytt mellom equalizermanstre |
Przetaczanie sie miedzy wzorami wyswietlacza | Pfepinani
vzorcl ekvalizéru | Prechddzajte cez vzory ekvalizéra | Valtas
a hangszinszabalyzé-mintdzatok kozott | MepexatoueHme
MEXAY PeXKMMaMut aKkBaAamnsepa | Evaiiayn uotiBwv
loootaBuioth | Ekolayzer desenleri arasinda gecis yapma
Ogall Jolme blodl yue Ji

O Power off | Arrét | Ausschalten | Spegnimento | Uit |
Apagar | Desligado | Stang av | Virta pois | Sluk | Sla av |
Wytaczone | Vypnuti | Vypnut | Kikapcsolva | BeikatoueHo |
Anevepyoroinon | Gli¢ kapali

deeiall Slay)
= Silent | Silencieux | Stumm | Silenzioso | Stil | Silencio |
Silencioso | Ljudlést | Hiljaisuus | Lydlas | Dempet |
Wyciszone | Vypnuty zvuk | Ticho | Néma | Pexxum 6e3
3Byka | Ziyaon | Sessiz
Culo

0 Low volume | Volume faible | Geringe lautstarke | Volume
basso | Laag volume | Volumen bajo | Volume baixo | Lag
volym | Hiljaiset aanet | Lav lydstyrke | Lavt volum | Ciche
dzwieki | Nizka hlasitost | Nizka hlasitost | Halk | Pexum
C HU3KOM MPOMKOCTbIO | XaunAn €vtaon fxou | Dusik ses
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«0) High volume | Volume fort | Hohe lautstéarke | Volume
alto | Hoog volume | Volumen alto | Volume alto | Hog
volym | Voimakkaat a&net | Hgj lydstyrke | Hayt volum |
Gtosne dzwieki | Vysoka hlasitost | Vysoka hlasitost |
Hangos | PexuM ¢ BbICOKOM rpoMKocTbIo | YPNAR évtaon
nxou | Yuksek ses

B Ogo Ggus

Change speed of the equalizer bars and audio | Modifier la
vitesse des barres de I'égaliseur et du son | Geschwindigkeit
der Equalizer-Balken und der Musik &ndern | Modifica la
velocita delle barre dell’equalizzatore e dell’audio |
De snelheid van de equalizerbalken en het geluid
veranderen | Cambia la velocidad de las barras del
ecualizador y el sonido | Mudar a velocidade das barras do
equalizador e do audio | Andra hastighet pa equalizerns falt
och ljud | Muuta taajuuskorjaimen palkkien ja &&nen
nopeutta | Skift hastighed pa equalizer-bjaelker og lyd |
Endre hastighet for lyden og equalizerstolpene | Zmiana
predkosci stupkow wyswietlacza i dzwigkow | Zména
rychlosti pruhtl ekvalizéru a zvuku | Zmernite rychlost pruhov
ekvalizéra a zvuku | A hangszinszabalyzo-savok és a hang
sebességének maodositasa | Mi3MeHan ckopocTb MOAOC
3KBaAal3epa 1 38yKoB | AANayn taxutntag Twv paBdwv Tou
1000 TABUIOTA Kal Tou Axou | Ekolayzer cubuklarinin ve sesin
hizini degistirme
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Cycle through audio options for melody and rhythm | Faire
défiler les options audio pour la mélodie et le rythme |
Zwischen Audiooptionen fur Melodie und Rhythmus
wechseln | Scoprire le diverse opzioni audio per la melodia
e il ritmo | De geluidsopties voor melodie en ritme
doorlopen | Recorre el ciclo de opciones de audio para la
melodia y el ritmo | Percorrer as op¢des de dudio para
melodia e ritmo | Véxla mellan olika alternativ for melodi
och rytm | Selaa melodia- ja rytmivaihtoehtoja | Skift
mellem lydindstillinger for melodi og rytme | Bytt mellom
lydalternativer for melodi og rytme | Przetaczanie sie
miedzy opcjami dzwiekowymi, by dostosowaé melodie
i rytm | Pfepinani moznosti zvuku, pokud jde o melodii
a rytmus | Prechddzajte cez moznosti zvuku pre melddiu
a rytmus | Valtas a dallam és a ritmus hangbeéllitasai
kozott | MpocayLuar Bce BapuaHTbl MEAOANM U pUTMa |
EvaAAayn erihoymv Axou yia hedwdia kat pubuo | Melodi ve
ritim icin ses secenekleri arasinda gecis yapma .
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Change pitch of the audio | Modifier la tonalité du son |
Tonhéhe anpassen | Modifica I'intonazione dell’audio |
De pitch van de radio veranderen | Cambia el tono del audio |
Mudar o tom do udio | Andra tonhojd pa ljudet | Muuta
aanen korkeutta | Skift tonehgjde pa lyden | Endre lydens
tonehgyde | Zmiana wysokosci dzwieku | Zména vysky
zvuku | Zmente vysku zvuku | Hangmagassag modositésa |
V13MeHsn ToH 3ByKa | AMayn Tovou Tou rxou | Ses perdesini
degistirme
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@ Full color spectrum | Spectre de couleurs complet |
Volles Farbspektrum | Spettro di colori completo |
Volledige kleurenspectrum | Espectro de colores
completo | Espetro de cores completo |
Fullfargspektrum | Koko varispektri | Fuldt
farvespektrum | Fullt fargespektrum | Peten zakres
koloréw | Spektrum vsech barev | PIné farebné
spektrum | Teljes szinskala | MoAHbI LBeTOBO CNEKTp |
MARPES XPWHATIKO ddoua | Tam renk spektrumu i
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(@ Warm color tones | Tons de couleurs chaudes | Warme
farbtone | Toni caldi | Warme kleuren | Tonos de colores
calidos | Tons de cores quentes | Varma farger |
Lampimat varit | Varme farvetoner | Varme fargetoner |
Ciepte kolory | Teplé barevné tony | Teplé farebné tony |
Meleg szinténusok | Tenable ToHa | ©gpuol XpwHATIKOL
Tévot | Sicak renk tonlari
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@ Cool color tones | Tons de couleurs froides | Kuhle
Farbtone | Toni freddi | Koele kleuren | Tonos de colores
frios | Tons de cores frias | Svala farger | Kylmat varit |
Kolige farvetoner | Kalde fargetoner | Chtodne kolory |
Studené barevné tony | Studené farebné tony | Hideg
szintonusok | XonoaHble ToHa | Wuxpol xpwatikoi tovol |
Soguk renk tonlari X
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Cycle through colors | Faire défiler les couleurs | Zwischen
Farben wechseln | Scopri tutti i diversi colori | De kleuren
doorlopen | Recorre el ciclo de colores | Percorrer as cores |
Véxla farger | Selaa véreja | Skift mellem farver | Bytt mellom
farger | Przetaczanie sie miedzy kolorami | Prepinani barev |
Prechadzajte cez farby | Valtas a szinek kdzétt | MpocMoTpu
BCe BapuaHTbI UBeToB | Evaiayn xpwudtwy | Renkler
arasinda gecis yapma X .
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ART KUNST
MODALITA CREATIVA ARTE
KONST TAIDE SZTUKA

KRESLENI VYTVARNA VYCHOVA

MUVESZET WCKYCCTBO
TEXNH RESIM (gl

Pick any pic you have & start tracing—or just add a light-up color
background! In Art mode, this toy can be used like a traditional
light table, but it also provides the ability to recolor segments of
the grid. Crayon and paper not included.

Choisissez une de vos photos et commencez a dessiner, ou
ajoutez simplement un arriére-plan éclairé et coloré ! En mode
Art, ce jouet peut étre utilisé comme une table lumineuse
traditionnelle, mais il permet également de recolorer des
segments de la grille. Crayon et papier non inclus.

Ein vorhandenes Bild nehmen und nachzeichnen oder

einfach einen leuchtenden Farbhintergrund hinzufigen! Im
Kunstmodus kann dieses Spielzeug wie ein herkémmlicher
Leuchttisch verwendet werden, bietet aber auch die Option, die
Rastersegmente umzufarben. Stift und Papier nicht enthalten.

Scegli una foto e inizia a ricalcarla, oppure aggiungi uno sfondo
luminoso! Nella modalita Creativa, questo giocattolo puo essere
utilizzato come una classica lavagnetta luminosa, ma consente
anche di cambiare i colori dei segmenti della griglia. Pastello

e carta non inclusi.

Kies een willekeurige afbeelding en volg de lijnen - of voeg
gewoon een oplichtende, gekleurde achtergrond toe! In de
kunstmodus kun je dit speelgoed gebruiken als een traditionele
lichttafel, maar je kunt ook de segmenten van het raster een
andere kleur geven. Krijtjes en papier zijn niet inbegrepen.

Elige cualquier foto que tengas y empieza a dibujar, io
simplemente afiade un fondo de color iluminado! En el modo Arte,
el juguete se puede usar como una mesa de luz tradicional, pero
también ofrece la capacidad de cambiar los colores de segmentos
de la pantalla. Lapices y papel no incluidos.

Escolher qualquer imagem e comecar a desenhar, ou
simplesmente adicionar um fundo colorido luminoso! No modo
Arte, este brinquedo pode ser usado como uma mesa de luz
tradicional, mas também proporciona a capacidade de recolorir
segmentos da grelha. Lapis de cera e papel ndo incluidos.

Valj nagon bild som du har och bérja géra konturer - eller lagg
bara till en upplyst fargbakgrund! | konstlaget kan den har
leksaken anvandas som ett vanligt ljusbord, men det gar ocksa att
&ndra farg pa sektioner av rutor. Krita och papper ingar inte.

Valitse sinulla oleva kuva ja ala piirtaa, tai liséa vain valaistu
varillinen tausta! Taidetilassa tata lelua voi kayttaa perinteisena
valopdytana, mutta ruudukon osien varia voi myos muuttaa.
Vahaliitu ja paperi eivat sisally pakkaukseen.

Veelg et hvilket som helst billede, du har, og begynd at tegne

- eller tilfgj bare en lysende farvebaggrund. | Kunsttilstand kan
dette legetgj bruges som et traditionelt lysbord, men det giver
o0gsa mulighed for at omfarve segmenter af gitteret. Blyant og
papir medfalger ikke.

Velg et av bildene dine, og begynn a tegne over - eller legg til
en bakgrunn med lysende farger! | kunstmodus kan denne leken
brukes som et tradisjonelt lysbord. Den gir ogsa muligheten til
a fargelegge og endre fargene til segmenter pa spillebrettet.
Fargestifter og papir felger ikke med.

Wybierz dowolny obrazek i odrysuj go - albo po prostu utéz go
na kolorowym podswietlanym tle! W trybie Sztuki zabawki mozna
uzywac jak tradycyjnego podswietlanego stoliczka, ale daje

ona tez mozliwos¢ zmiany koloru pdl siatki. Kredki i papier nie
znajduja sie w zestawie.

Vyberte si jakykoli obrdzek a zac¢néte jej obtahovat - nebo jen
pridejte barevné svételné pozadi! V rezimu Kresleni mlzete tuto
hracku pouzivat jako klasickou svételnou desku, ale mate moznost
také zménit barvu segment( mtizky. Pastelka a papir nejsou
soucasti balen.

Vyberte si akykolvek obrazok, ktory mate, a zacnite ho
obkreslovat - alebo jednoducho pridajte svetlé pozadie!

V umeleckom rezime moze byt tato hracka pouzitéd ako tradicny
svetelny stol, ale poskytuje aj moznost prefarbit segmenty
mriezky. Pastelka a papier nie su sucastou balenia.

Valassz ki egy képet, és kezdd el masolni - vagy csak vildgitsd
meg egy szines hattérrel! Mlivészet mdédban a jaték hagyomanyos
vilagité asztalként haszndlhatd, de a racs szelvényeit is Ujra lehet
szinezni. Kréta és papir nem tartozik hozza.

Bbibepy Atoboe M306paXKeHMe 1 HaYHK 06BOAUTL - UAM MPOCTO
A06aBb CBETAbIN GOH! B pexrMe “UICKycCTBO” UrpyLLIKa MOXKET
MCMOAB30BAaTLCSA KakK 0BbIYHbBIA CTOA C MOACBETKOWM, HO TaKXe 3TOT
PEXMM NO3BOASIET N3MEHSATb LIBET KBaapaToB. KapaHaall v Gymara
He BXOAST B KOMMAEKT.

ETuAé€Te omoladnmote dpwTtoypadia EXeTe Kal EEKIVADTE va

TNV avtlypddeTe i anAd MPocOECTE €va GWTEVO XPWUATIKO
dovTo! 3TN Aettoupyia TExvNg, aUTO To AL VIdL Umopel va
XPNototonbel cav pia mapadootakn GwTevr 00ovn, aAAd
TIAPEXEL €TTIONC TN dUVATOTNTA VA AAAEETE TO XPWUA TUNUATWY
TOU OXAMATOC. Aev TIEPAABAVOVTAL KNPOUTIOYIES Kal XTI

Elinizdeki resimlerden birini secerek resmin tzerinden gegin veya
resme 1sikli ve renkli bir arka plan ekleyin. Bu oyuncak, Resim
modunda geleneksel isikl masalar gibi kullanilabilir. Buna ek
olarak, ekrandaki farkli bélumlerin rengini de degdistirebilirsiniz.
Kalem ve kagdit, trtine dahil degildir.
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Move cursor | Déplacer le curseur | Cursor bewegen | Sposta
il cursore | Cursor bewegen | Mueve el cursor | Mover
o cursor | Flytta markoéren | Liikuta pyyhinta | Flyt marker |
Beveg markeren | Przesuwanie kursora | Pohybujte
kurzorem | Posunite kurzor | Kurzor mozgatésa | MepemeLait
Kypcop | Metakivnon képoopa | imleci hareket ettirme
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O Power off | Arrét | Ausschalten | Spegnimento | Uit |
Apagar | Desligado | Stang av | Virta pois | Sluk | SIa av |
Wytaczone | Vypnuti | Vypnut | Kikapcsolva | BeikatoueHo |
Armevepyoroinon | Gug kapali

el Bl
= Silent | Silencieux | Stumm | Silenzioso | Stil | Silencio |
Silencioso | Ljudlést | Hiljaisuus | Lydlas | Dempet |
Wyciszone | Vypnuty zvuk | Ticho | Néma | Pexxum 6e3
3ByKa | Ziyaon | Sessiz
Cuolo

% Low volume | Volume faible | Geringe lautstérke | Volume
basso | Laag volume | Volumen bajo | Volume baixo | Lag
volym | Hiljaiset aanet | Lav lydstyrke | Lavt volum | Ciche
dzwieki | Nizka hlasitost | Nizka hlasitost | Halk | Pexum
C HU3KOM MPOMKOCTBIO | XaunAA évtaon fxou | Disik ses
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) High volume | Volume fort | Hohe lautstérke | Volume
alto | Hoog volume | Volumen alto | Volume alto | Hég
volym | Voimakkaat d&net | Hgj lydstyrke | Hayt volum |
Gtosne dzwieki | Vysoka hlasitost | Vysoka hlasitost |
Hangos | PexuM ¢ BbICOKOM rpoMKocTbIo | YnAR évtaon
nxou | Yiksek ses
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Change speed of the music | Modifier la vitesse de la
musique | Geschwindigkeit der Musik andern | Modifica la
velocita della musica | De snelheid van de muziek
veranderen | Cambia la velocidad de la musica | Mudar
a velocidade da musica | Byt tempo pa musiken | Muuta
musiikin nopeutta | Skift hastighed pa musikken | Endre
hastighet for musikken | Zmiana szybkosci muzyki | Zména
rychlosti hudby | Zmente rychlost hudby | A zene
sebességének madositasa | M3ameHait ckopocTb
BOCMPOU3BEAEHNS My3blki | ANAay TaxUTNTAS TS MOUCIKAG
| Mlzigin hizini degistirme
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Cycle through audio (music, nature) | Faire défiler le son
(musique, nature) | Zwischen Gerauschen wechseln (Musik,
Natur) | Gira per scoprire le tracce audio (musica, natura) |
De geluiden doorlopen (muziek, natuur) | Recorre el ciclo de
sonidos (musica, naturaleza) | Percorrer o dudio (musica,
natureza) | Vaxla mellan olika ljud (musik, naturljud) | Selaa
4ania (musiikki, luonto) | Skift mellem lyd (musik, natur) |
Bytt mellom lyder (musikk, natur) | Przetaczanie sie miedzy
dzwiekami (muzyka, odgtosy natury) | Prepinani zvuki
(hudba, pfiroda) | Prechadzaijte cez zvuky (hudba, priroda) |
Valtas a hangok kozott (zene, természet) | MpocayLuai Bce
BapwWaHTbI 3BYKOB (My3blka, MpupoAad) | Evalayn rxou
(nouotkn, duon) | Muzik ve doga sesleri arasinda gecis yapma
(dnglally hgusall) Osall e i3

e Change background light settings to solid or two-tone |
Définir les parameétres lumineux de I'arriére-plan sur uni ou
bicolore | Einstellung der Hintergrundbeleuchtung in
ein- oder zweifarbig andern | Cambia la luce dello sfondo in
fissa 0 a due toni | De achtergrondverlichting op effen of
tweekleurig instellen | Cambia la configuracion de las luces de
fondo a lisa o de dos tonos | Mudar as definicdes da luz de
fundo para uniforme ou dois tons | Andra
bakgrundsbelysningen till fast ljus eller tva fargtoner | Muuta
taustan valoasetukset yhtenaiseksi tai kaksivariseksi | Skift
indstillinger for baggrundslys til ensfarvet eller tofarvet |
Endre innstillingene for bakgrunnsbelysning til en eller to
farger | Zmiana ustawien Swiatetek w tle na jedno- lub
dwukolorowe | Zména nastaveni podsviceni na jednolité nebo
dvoubarevné | Zmente nastavenia osvetlenia pozadia na plné
alebo dvojfarebné | A hattérfény beallitdsainak modositasa
egyszintire vagy kétszintire | NameHsi pexxknm GoHOBOM
MOACBETKM Ha MOHOXPOMHbIN UAU ABYXLIBETHBIN | AMNaynA
puUBUicEWY dWTOC GOVTOU O LOVOXPWIO 1 dixpwio | Arka
plan isigini tek veya iki tonlu olarak ayarlama
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0 @ Full color spectrum | Spectre de couleurs complet |
Volles Farbspektrum | Spettro di colori completo |
Volledige kleurenspectrum | Espectro de colores
completo | Espetro de cores completo |
Fullfargspektrum | Koko varispektri | Fuldt
farvespektrum | Fullt fargespektrum | Peten zakres
koloréw | Spektrum vsech barev | PIné farebné
spektrum | Teljes szinskala | MoAHbI LBeTOBOM CNEKTP |
MARPES XpwHATKO ddoua | Tam renk spektrumu

LS oIV ads
(@p Warm color tones | Tons de couleurs chaudes | Warme
farbtone | Toni caldi | Warme kleuren | Tonos de colores
calidos | Tons de cores quentes | Varma farger |
Lampimat varit | Varme farvetoner | Varme fargetoner |
Ciepte kolory | Teplé barevné tony | Teplé farebné tony |
Meleg szintonusok | Tenable ToHa | ©gpuol XpwHaTIKol
Tévot | Sicak renk tonlari ‘
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@ Cool color tones | Tons de couleurs froides | Kuhle
Farbtone | Toni freddi | Koele kleuren | Tonos de colores
frios | Tons de cores frias | Svala farger | Kylmét varit |
Kalige farvetoner | Kalde fargetoner | Chtodne kolory |
Studené barevné tony | Studené farebné tony | Hideg
szintonusok | XoaoaHble ToHa | Wuxpol xpwatikol tovol |
Soguk renk tonlari .
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o Cycle through colors for background or blinking cursor | Faire

défiler les couleurs pour l'arriere-plan ou le curseur clignotant
| Zwischen Farben fiir Hintergrund oder blinkenden Cursor
wechseln | Scopri tutti i colori per lo sfondo o il cursore
lampeggiante | De kleuren voor de achtergrond of
knipperende cursor doorlopen | Recorre el ciclo de colores
para el fondo o el cursor intermitente | Percorrer as cores do
fundo ou do cursor a piscar | Vaxla mellan farger fér
bakgrundsfargen eller den blinkande markéren | Selaa
taustan tai vilkkuvan osoittimen véreja | Skift mellem farve til
baggrund eller blinkende markar | Bytt mellom farger for
bakgrunn eller blinkende marker | Przetaczanie sie miedzy
kolorami tta i migajacym kursorem | PFepinani barev pozadi
nebo blikani kurzoru | Prechadzaijte cez farby pozadia alebo
blikajuceho kurzora | Valtas a hattér és a villogd kurzor szine
kozott | MpocMOTPM BCe BapraHTbI LIBETOB AAS GOHA UAM
MuraroLlero kypcopa | Evaiayn xpwudtwy yia ¢povto A yia
Tov avaBooBrvovta képoopa | Arka plan veya imlec renkleri
arasinda gecis yapma
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Tower 3, Avenue 7, No. 8 Jalan Kerinchi, Bangsar South, 59200 Kuala Lumpur, Malaysia. Mattel South Africa
(PTY) LTD, Office 102 13, 30 Melrose Boulevard, Johannesburg 2196. Mattel Australia Pty. Ltd., 658 Church St.,
Richmond, Victoria, 3121. Consumer Advisory Service - 1300 135 312. 16-18 William Pickering Drive, Albany 1331,
Auckland. Mattel Oyuncakeilik Tic. Ltd. Sti. icerenkdy Mah., Umut Sokak No: 10 - 12, Quick Tower

kat:2 ickapi no:15 Atasehir 34752, istanbul, Turkiye. Tel: 0216 570 75 00. MimnopTep/YnoAHOMOYEHHas
opraHunzaumsa: OO0 “MATTEA” Poccumnckan Oeaepaums, 105120 Mocksa, 2-# CbIpOMSATHUYECKUIA MEPEYAOK,T;

+7 495 287 79 39. Mattel, Inc., 636 Girard Avenue, East Aurora, NY 14052, U.S.A. Mattel Canada Inc., Mississauga,
Ontario L5R 3W2. Consumer Services/Service a la clientéle : 1-800-524-8697 and/et 1-800-432-5437 for Fisher
Price products/pour les produits Fisher Price. Importado y distribuido por Mattel de México, S.A. de CV., Miguel
de Cervantes Saavedra No. 193, Pisos 10 y 11, Col. Granada, Alcaldia Miguel Hidalgo, C.P. 11520, México, Ciudad
de México. R.F.C. MME-920701-NB3. Tels.: 59-05-51-00 Ext. 5206 ¢ 01-800-463-59-89. Mattel Chile S.A., Pdte.
Riesco 5561, Of. 203-204 PS2, Las Condes, Santiago. Servicio al consumidor Venezuela: Tel.: 0-800-100-9123.
Mattel Argentina, S.A., Av. Libertador 1000, Piso 11 - Oficinas 109 y 111, Vicente Lopez - Prov. Buenos Aires.

Tel.: 0800-666-3373. Mattel Colombia, S.A., Calle 123#7-07 P.5, Bogotd. Mattel Peru, S.A., Av. Juan de

Arona # 151, Centro Empresarial Juan de Arona, Torre C, Piso 7, Oficina 704, San Isidro, Lima 27, Peru. RUC:
20425853865. Reg. Importador: 02350-12-JUE-DIGESA. Tel.: 0800-54744. E-mail Latinoamérica: servicio.
clientes@mattel.com. Distribuido por: Mattel do Brasil Ltda.- CNPJ : 54.558.002/0001-20 - Av. Dr. Chucri Zaidan,
296 - 152 Andar - 04583-110 - Vila Cordeiro - Sdo Paulo - SP - Brasil. Servico de Atendimento ao Consumidor:
Contato: https://faleconosco.mattel.com.br/Contato. Email: sac.matteldobrazil@mattel.com.
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